Matematica

@ integracion de la enseianza de la Matemaiica v la edpeacion ambientl
" aftece al maesto v la maesta e oporturidad de hacer la Matemdtica mas

interesqute, practica, real v divertida para los alunmios, Tas alinmas, ef maestre yia
maesire. Extudiundo el ambienie v practicando la Marenwitica, fos alimnos Jalning
wpreiden wefor, porgue ven v iocan vjemplos concretos de los contceprtos e Matepds
tice). Los vonceptos de distanera, tamaiio Vfiguray por efemplo, son wids ficiles de com-
prender cunnde experimientan fos cadeeplon v lox ver en st mundo el Se aprende
N v areior cdndo se usan todos tos sentidos

cQue apreiden Jos alumues v las alumnas sobre ef umbionto con vstas loceiones de
Muatemdiien?  Apvesden sitinpartant i Noedma imvestigar sobre of mismo, Curde fos
elininos v dlimuas son conseientos do gue ef wmbiente ¢y CRHOEICETE Jronrah sHs viedus,
lev eriddeordan. Famhidn entenderdn mojor los fuzos gt existen etre oflos, etluy v of
enmhiciie,



OBJETIVO

Objetivo de
aprendizaje:

Explicar el significada
ds conjuato, utilizando
objetos de la natura-
leza,

Técnica:
Comparacion,

Mensaje Ecolbgico

Un cohfunto es fa
reunién o agrupacién de
abjelos que tlenen una
garacteristica en comdn.
Puade sor el origer, el
color; ta forma. i ofro
aspactn, como ef ranjurta
de los S8res Vives.

Obijetive: Reiacionar & concepto can el simbole delos nurmerss nafurales.

Araas 1: Log niimeros. sus relacionss ¥ operaciones.

Contenldo! Numaros natuicles

actividad

1.1 Conjuntos de la naturaleza

Materiales
Cosas de la naturaleza, por cjemplo hojas. piedras, semillas, frutas, flores (cartulina, hilo,
¥ goma son opcionales),
Procedimiento
I Antes de la clase. el macstro o maesira recoge varios objetos de la naturaleza para

formar conjuntos de objetos (por ejemplo: recoger siete hojas del miswo arbal o
cinco piedras del mismo lemano y color).

=

Pida a los nifios y nifias que formen grupos de objetos recogidos del ambiente. Por
cjemplo, pidates formar an conjunte de cosas virdes, o de eosas redondas...

3. Preginteles qué hicicron. Luego indigueles que un conjunto os kv agrupacion de
objcios con una clraelerislics comu.

4. Pregunte & algunos alumnos y alimuas por qué o un conjunte (porgue los objetos
ticuen una caracteristica comin). jQue car actericlicas son similares entre loy obje-
tog de su conjunto?

5. Compare un ohjeto de un conjunto (per clemplo ung piedra) con los objelos deé otro
conjunto (con las hojas) y pregunteles st la piedra es una parle del conjunto de las
hojus v por gué #i o no

6. Para tesminar, pidales que peguen con goina los objetos de cuda conjunlo a una ¢ar-
{uling, Para csto lus semillas u hiojas sirven bien. Si hay hilo, péguelo en un circu-
le alrededor de los objetos.

Variacion:

Si hacen los conjuntos con carmling. los ptieden utilizar en otras actividades sugeridas. Son
aplicables al objetivo 3 (pertencncia) y objetivo 4 (coordinabilidad) de Malematica, entre
olros.



Objetive: Identificar en torma progresiva y regresiva los nimeros naturales medionle el conteg.
Areas T: los nimares, sus relaciones v operaciones.
Cantenido; EL conteo progiesivo v regresivo enfre numeros naturles.

acflividad

;Cuantos tienes ta? 2.1

Materiales

Cartalina o papel. goma, hilo o marcador, ohjetos de la naturaleza.

Procedimiento

I Indique o log v las estudiantes que como taren traigan un conjunio de dics objelos
del ambienfe. Deben ser pequeios, por gjemplo: diez hojas del misme drbol, dicz
semillas de la misma fruty, ole.

(]

Lin la elase, el muestro o midestra eseribe Tos nimerosdel 1 hasta ¢l 9. en © papelitos,
y pone los papelites en wnie bolsa plisticu.

3. Ponga a cada estudiante a sacur un papelito con un nimere, del | al'9,

4. ‘Ciiicles para que peguen ese niero (el dado por el maesirg o maestra) de ebjelos ¢n
un pedaze de cartuling, Luego haga un civeolo con el marcador o el hilo alrededor de
los ubjetos.

5. Cuando la goma este seen, pregunte i los y lay estudiantes cuantos objetos hay en
caaa cortulin,

6. Eseriby el numero debaje de los objetos en o cartulina.

7. Invile a dos estudiantes a pasar adelante con sus cartulinas con log abjetos. Pregunic
a la clase (Cudl cartuling tene mas objetos, menos objetos, wual nimero de obje-
tos? (cuidado, porque tal vez, hay 4 hojas ¢ 5 picdras pero las hojas estan mas gran-
des y usan mds espacio. Hay que explicar que el ramuiio de los objetos en el conjunto
no o8 el niumero).

8. Con los niimeros v los conjuntes. preguinte a los y las estudiantes: JCudl cs mayor?
¢ Cuél es menor? ;Cudl g igual?

Variacion:

C'on estas turjelas puede realizar muchas més actividades de Matemética, Sirven para obje-
tivo 6 (reconocer los digitos), objetivo 7 (adicion), objetive 8 (substiaccidn). objetivo 11
(veluciones entre pares de conjuntos), ¥ objstivo 18 (nlimeros remanes), entre otros.

OBJETIVO

2

Objetivo de
aprendizaje:

Comparar cantidades
utilizando las expre-
siones "es mayor-que’,
“es menor gue” o 'es
igual "

Técnica:

Comparagiom,

Mensale Ecolégico

En fa naluraleza se
pusds declr que un
objeto "as menor quea”
o "es mayor gue otrg"
Pero en imporfancia
indos son iguales.



QBJETIVO Ohjetivo: Bfectuar |a ([eciura de numerss ordinates < 129

Contenido: lectura y escrlfura de nimeros ordincies del 17 al 2¢

E Aregs 1: Los niimeros, sus relaciones ¥ operacionss,

actividad

6.1  La carrera de animales

Objstivo de Matericles
aprendizaje:
Reconocer lus Tarjetas con los nimeros ordinales del 1" al 6%

numeras ordingsles por
madio de una carrera
de animales silvestres.

Procedimiento
Técnica: L. Enel sulon, haga una disgusion con las y los estudianies acerca de los animales sil-
J vesties. Aylideles a pensar en animales como la tortuga, el jaguur, ¢l perezoso, y
uegn. .

L]

6.

&

Mensaje Ecoldglco

Para desaivolfar e! 1
respsta g fadas los
anfmales en ef
ambiente, fos niffos v
mnias fenen que darse I
clienta e gue no
solo sxisten fas vacas,
Ios peros, y las galfinas.
sing tambian una gran
diversidad de animales -
silvastres.

otrog animales silveslres.

Discuta con ellos y elluy chmo s mueven ulgunos animales sitvestres (vuelan, se
arrastran, cantinan, corren, nadan, cie.).

Pregunteles HCual animal s¢ moeyve ripido? ;Cudl s¢ nuieye lentamente?

Expliqueles que van g imitar varias especies de animales silvesires en una carrera
de los animales,

Viya aftiera con fu clase. Fscoja seis estudiantes para participar en el primer paso
de o carrera de animales.

i el suelo, margue una distancia corti (coma 100 metros) donde seis participantes
van a corer en Lo earpera.

Cologue seiy estudiantes cn fa linea de partida.
e g cada estudianie en el wrupo, el nombire de un animal sflvestes,

Expliqueles que tienen que imitar ¢l movimiente de sieanimal mientras tratan de lle-
garal Gl de la carrera.

Cuando todes y todas estan listas. d¢ [ orden de partiv hacta adelante hasta ¢l 1inal de
la carrera, El maesiro o Ja macstra debe ubicarse al final de la carera para esperarles,
Cuando un nifio o nina lfega al fnal, el imacstro o la maestia le dird una tarjeta seglin
la posicion de llegada. Por gremplo, ¢l primer nifio o nifg en Negar recibe la marcady
con el ntimero ordinal =17, El cuwrto ning o niia recibe la tarjeta marcada 4.
Cuando los seis nifios ¢ nifay han Negado y cada uno o una recibe la tageta de su
posicion. repasen con log sely ndmeros ordinales,

Haga la carrera de nucvo con otro grupo de seis hasta que todos les y las estudiantes
hayan participado. Cada vez, repasen log nlmeros ordinales.




Qbletive: Identfificon canceptos baslaos.
Aseas 2: Sisema de medides,

Contenido: Conceptas basieos de longitud,

cctividad

Describe objetos 12.1

Materiales

Objetos del ambiente (goma, tarjetas o carluling son opcionales’,

Procedimiento

L. Salga del salén con los vy las estudiantes paru reeoger objetos del ambicnte (piedras,
hojas, palitos, frutas, Mores. semillas, pero no animales o plantas vivas). Si desea, ol
dia anterior puede darles b lared de recoger eslos objetos para traer al salon.

!,J

Panga Lodos los ubjeios recogidos en tna mesa.

3. Seleccione dos ohjetos pary compargrlos. Haga una pregunta geerea de o Gque
quicre comparar, por cjemply: ;1 Cudl vs mis grande, cudl e mas large, cudl es mids
pesado, cte.? Hmiplee los coneeplos de tumaio, longilud, v peso.

4. Para hablar del conceplo de eantidid, Penga una cantidad de obhjetos en la mesa.
Pregimteles: ¢ Hay bastame, poco, o mucho?

Variacion:
Con lu cartuling, los v las estudiantey
pueden hacer tarjetas. Pegue log ohje-
s {como hojus o palitesyen tarjelay
para contparar. Utilizande las tarje-
tus, praglirfeles sobre Su mmano,
longilud, cantidad. efe. Luego
criénteles en el yse indivi-
dual o grupal de lay tarietas,
para su aprendizaje,

OBJF_I C

Objetive de
aprendizaje:;

Desaribir ubjetos en
relacién con otros
ohjstos dél ambisnte

Técnica:

Demostracion,

Mensaje Ecolégico

Loz abfetos de ja
natiraleza se
diferancian en tamarnio,
colorn, peso y ubicatltn,
FPero Yagos son iguales
en importancia en et
bisnestar de nussira
planeta,



aciividad

121 Describe la naturaleza

Objetivo de Materiales
aprendizaje:
Peseribir objetos en Area aftera para observar.

relacion con oiros
objetcs gel ambisnte.

Tecnica:

Ohservackn,

Procedimiento

I, Expliqueaiosy lus estudiantes que van a ohservar obictos en el ambiente pard rac-
licar los conceptus basicos. Repase los conceptos de: posicion (arriba de, abajo de.
a 1o imyuierda de, adelante de, ¢le.), distanein (cerea de, lejos de), allura {mas alle

(ue, mais bajo que, cle.) y otros.
2. Vayuafuera donde hay drboles, arbuslos, cercis, casas, pubes, ele., para dbseryar,

3. Pregunte a los alumnes y alumnas sobre log conceptos. usando ohjetos que hay en
¢l drea. Por ejemple, sefiale dos frboles y pregunte: ;Cual drbol esta adelante del
otro? ;Cual drbol os més alto? jlstd cerca (e lesotros y nosoiras?

4. Haga otras preguntas usando ofros objetos.

: . 5. Vielvan al salon y resuman los concsplos basicos que se utilizaron en la actividad.
Mensaje Ecologice
Cuando podemos
dascrbir ta nafuraleza y
relacionarnos con elfs,
{a apregiamos mas.

o

[ o—— ——
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Obijetivo: Idantificor formas geoméfricas en su ernms

Arecs 3: Geometria,

Contenldo: Formas geomekicas.

El gusano redondo

Materiales

Papel. lapiz, lapices de colores, tijeras, goma.

Procedimiento

1. EBxplique a los y las estudiantes el mensaje ecoléygico.

2

los deben serdel mismo tamanio.
3. Pinten los circulos con kapives de colores,
4. Recorten 1odos los eireulos.
5.

de cireulos medio curvade (vea ¢l dibujo).
6. Dibljenle patitas y ojitos al gusana,

OBJETIVO

16

actividad

16.1

Objetive de
aprendizaje:

Crear un dibujo usan-
do figuras gaomeétricas.

Técnica:

Dibujo.

Ponga o los v las estudiantes a dibujur 10-15 circulos en el cundernuo. Tedes los circu-

Peguen los circulos en otre papel, uno contiguo con el etro, para formar un gusiano

-

Mensale Ecoldglco

Aungle son gequenos.
todos fos, inverfebratdos
tienen un papet
imporfante para mante-
ner el equilibrio de!
ambiente Por ejemplo.
los gusanes, fas fom-
brices, y fas
hormigas son alimentos
tle aves, y también
rmantiensn la tierra
suave yfarif
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Ciencias Naturales

av e din, 108 enenniraRios coit grives problemas ambicniales tales como fa

E O deforestacion, la evasion, fu (luvia dcida, el efecto ivernadero. ¥ la contanii-
sacion el aire v de las fiientes de agua. Pero: ¢Por qute debemos preacupuritos por ¢
ambiente Qué quiere decir el “ambiente El ambiente s fodo lo gue nos vedea; ¢f

aive, el suelo, agia, las mubes, lus piedras. log auintales, lax aves, las monfaiias v {o§
bosgues. A pncha gente se fe efvida que nosalios 1 nOSGas MINNAS, Cono Seres
hsnanas, también somos wna parte miy imporfante del ambiente. Sin embargo, ¢l
mundo o existe s6lo pura nnesire beneficia v usa, siio pari todus g seres vvienies
Vo vivientes. [Hav que compartivlo coi todos v today!

Las actividades de esta asignanira, Clenctas Nangrales, dentitesiro i fporsanedy oo
citidar voproteger los recursos naturales penovahies v ro-renovables) de la Fiorra.
Plebentos vespedor Lo vida Sifvestre eomo st firea i aenihie de sinestra Jrca findiic.
Cottio parameiies. v pandmelias responsahies pdeitas ftaeer muicho pard evilar una
mavar destrvecion del anihiente. Por efemplo, podemos seibr drbotes yrweoger foda
fur basura g frave en los caminos. Tanbicn, podenos (st g uesiros petelres, miaies,
Corpetleras \ CAmP@IeEEs gl gl g cacen s animales yilvestres, ni malgasren of
i, ni fa fuze pHaganros de cada dic ol i et Tiepra! [Salvomos niest faune,
H.’.-:’U.s‘('ﬁ'efﬂuf'u Vo Hosalros v aosotidy mitsnices!

Todl deptaicde de tesotrns Porsalray.
! )



QBJETIVO

Objetivo de
aprendizaje:

Realizar Una exoursion
para que los nifles y
nifas conozcan algu-
nas planta atiles y
"daninas”

Técnica:

Discusion y excursion,

Mensaje Ecolagico

Todo fos ssres vives
dependen de las
plantas para sobrevivir,
y fay que conservaras
para asegurar &l future

Objefivo: Valorar las diferentes aeividades que permitan proteger |a vida de los seres vivos.
Areas 1: Los seres vivos ¥ 508 funciones,
Contenido: Los seres vivos:

actividad

1 Caminata de las plantas

Materiales

Un lugar como el jardin, el huctio, o ¢l parque de la comunidaaq,

Procedimientio

£r]

Muaga una excursion a un lugar donde hay plantas que los v Jas estudiantes pueden
cbservar,

Cuando estan afuera, preginteles ; Quitn conove sty plantas? ;Como se nmuan?
¢Cudles son atiles y cudles dafinas?

De las plantas dtiles, pregdnteles e ulilidad prestan? ;Come las podemos pro-
teger? Bl maestro o maestra puede mencicnar que hay plantas alimenticias. medici-
nales, indusiriales, y oramentales. Ademds. las plantas proveen oxizeno, sonmbz,
y protegen las fuentes de agua, Por eso aun las phintas que viven lejes de nosotros
¥ nosobus pueden ser benelleiosay v las debemos congervar.,

De lus plantas daftines, preginteles ; Qué petfuicios causan? ; Como las podemos con-
trolar? Bl macstro o muestra puede mencionr
que si usamos los plaguicidas para con- W0 Ifr A e
teolar las nxlezas, hay que tener mucho &—j_ '
cuidado y s6lo usarlos como se indi-
¢a y en cantidides limitadas,




actividad

Has un arbol 1.2

Materiales

Lapices de colores, hilo chocolate. goma, papel verde, papel rojo, papel blance, tubos de
panel, tijeras.

Procedimiento

Salga con los nifios y nifias al patio de la cseuela, a un fugar donde hay un arbol.
Indigueles gue observen el drbol y sus purtes.

Pidale a un mifie o nifia gue dibuje en ¢l tablero el arbol observado, identificando
cada una de las paries.

Preparen los materiales pura haver un arbol. Oriénteles para gueé corten un lienzo de
papel chico para hacer el tronco (§ pulgadasy; para que corten las hojas en friangu-
los de | pulgada de papel verde. Cada nifio y nina debe tener 30 hojas, Corte clren-
los pura lag frutas, el hile chocolate en piezas de 3 pulgadas de largo, 19 par catdy
nif y niia.

Guieles para que apmen y pinten su arbol (ver dibuja).

Pinte el tubo de chocolate

Pegue ¢l tubo con goma al papel blanco.
Pepue cineo hilos arriba para s ramas
y 5 abajo para las raices.

Peaue ¢l papelito verde a los hilos para Jas hojas,

Peaue los virculos rojos para lag frutas,

~ Pinte de color chocalate el suelo.

Pinte arriba ¢l cielo, dibuje nubes, aves, etc.

Teécnica

Proyg=ic 22 372

Correlasio=s =2-
Agropecuars

Mensaje Ecalogico

El arbol es un
elemento deia
naturaleza. £5 hogar de
algunos animates,
purifica el ambients.
da frutos, tambien sirve
de inspiracion al
hornfire ¥ la mufer
pare hacer arte.



Objetivo de
aprendizaje:

ldentificar por inedia
de |z poesla varics
tipos d& plantas
arnameitiales.

Técnica;

Dibujos y mural

Correlacionar gon
Agropecuaria.

Mensaje Ecoldgico

Muestra ambiente
produce una riqueza de
planias otiles para usar

de varias maneras,

oMo oriamentates.
medicinales, slimenti-

Gias, e industriales,

actlividad

I3 El jardin de flores

Materiales 1

Papel. lapices de colores, la poesia “E] Jardin®, i

Procedimiento

I. El maestro o muestra lee |a poesia "Bl jardin® a los y las estudiantes mientras cllos
v ellas escuchan. Bebe lcerla 2 6 3 veces.

2. Pidales que identifiquen algunos tipos de flores gue ¢l maestro o macstra recitd er
la poesia, y u qué clase de plantas pertenceen (ormamentales).

3. Pidales que nombren ofros ejemplos de plantas ormnamentales,

4. Pongales u dibujar y pintar algunas de las flores que menciond en la poesia. Taibién
pueden dibujar ofras lores conovidas porellos yellas,

5,

Haga un mural de un furdin belle. usando los dibujos de los nifias v niffas.

El jardin

Pofi Estela tiene un jacdin
Y en ese jardin e dan wzueenas
girasoles v limonuriay
hay violetas v claveles,

Hay orquideas, rosus, begonias,
novios ycampanilas,

papos y hortensias,
NArcisos y margaritas.

Dofia Estela tiene un jardin

¥ cnese jardin viven los colores,
florscideo se gana el nombre
de parafso y reino de Mores.



Chblefivo: Reconocer o funcidn de los alimenios pana mantenar el cuerpo nuliide, fovareciando &l
crecimiento y mantenimiento dé |a salud.

Araast: Lo seres vivos ¥ sUs funciones.
Contenldo: Alimentagion v nulfcién

actividad

(De donde vienen >

los alimentos?

Materiales _ T B

Cusderno, lépiz, lapices de colores.
tiza, tdblero.

Procedimiento

b,

Pregunte a los y lay estudianies,
J0ué elase de comida contid

ayer? 1laga una lista en el e s ' =iy e )
: TR A ST iR
tablero (por elemplo: arroz, St !i J ALY
. : e L - ST T U ] oo AR b
gallina, pescado, yuea, S /._/
. : )
plitanos, ete.), s

Haga un dinggama en el tablero de la relacion enlre nosorros y nosolras, Jos ali-
mentos, y el mubiente (vea el dibujo arriba),

Con los alunmos y alumnas hable del dibujo. ;Qué necesitan las plantds pary vivir?
Las plantas usan aire, energia solar, agua, y lierra: ellas dependen del ambiente.
i Qué conmen los animales? Los animales camen plantis u otros animales, entonces
ellos también dependen del ambiente para vivin ;Qué comen las personas? Las per-
sonas comen plantas v animales. Nosolros y nosotras dependemos del ambiente.

Luego, pida a los alumnas y alumnas ejemplos de otros alimentos de origen vige-
tal (frusas, granos. efe.) y de origen animal (carne. pescado, ete. ).

Pidales que hagan un dibujo en-donde se da la inlerrelacidn entre las plantas, los ani-
niales y las personas.

Pregunte a los vy las estudiantes: ;Como produce el ambiente nuestros alimentos?
;Qué necesitan las plantas para crecer? jQuiénes se ulimentan de las plantas? ; Qué
ovuwire §i se destruye el ambiente?

Objetivo de
aprendizaje:

Relacicnar el origen
de los alimentes con
el ambiente.

Técnica:
Discusitny dibujes,

Mensaje Ecologico

Loz alimentas gue
consunme ef hombre
v la mujer vienen
def amblente,
Hay una inlarrelacion
enre las planias, fos
animales; y of hambra
yla mujer en 18 con-
sanvacidn de fa vida.



OBJETIVO

Objetivo de
aprendizaje:

Diferenciar entre los
dnimales, os salvajes
v log domésticos.

Técnica:
Arte,

Mensdje Ecoldglico

Log animales domés-
ticos son muy
importantes en fa vida
def ser hurnana.
Los animaltes salvajes,
aurtgure na viven lan
cerca def hompre y la
miujer, tienen fgual
fmperancia en sU
sobrevivencia.

Obijetive; Comprendsr |a importansia de (a reproduccion y (o recreaeidn a estimulos parce la canservacion
de Igs diferentas espeties v del medio cmblente.

Areas 1 los sares vivos y sus funclonas.

Cortenido: Lo repicduccion. Conservaclén de a5 especiet.

actividad

3.1

. Domeéstico, Silvestre y
Salvaje?

Materiales

Pulitos de un pic de largo. hilo, lipices de colores y una aguja,

Procedimiento

1t

Fida a los y las estudiantes nombrar los animales gue ¢l hombre y la mujer cuidan
y los animales que ne cuidan: hoga la hsta en el tablero, separandolos.

Pregiinteles ;Como se denominun loy animales con quién el hambre v la mujer cos-
viven v edmo conviven? g Los que viven aparle del hombre y la mujer!

Explique la diferencia entre animales domésticos, silvestres v aninales salvajes.
Denpéstice: rela-tivo a T casa, Apliguese al animal gue erig ¢l hombre v la mujer,
Serfverie: se dice de fos animales que no son domésticos, que viven natiralmente aparte
del hombre v la mujer.

Oriénteles parn que dibujen v pinten, en hojas blancay, (res animales domcsticos,
tres sulvajes, un &rbol. y uni casa (separados). $1no hay mucho tiempo, puede dar
a cada nine y nifa la tarea de dibujar un animal, o un drbol, o una casa,

Cuandlo terminan los dibujos, pongi el dibujo de la casa en un ladoe del tablero, el
del drbot en el otre. Cuda nifo y nifia deben colocar su dibujo del animal en el lugar
apropiade; sies un aninval domestice, se pone debajo de la casa, 81 es un apdmal sal-
vitje, se pone debajo del drbal.

Aheora con una aguju e
hilo amarre los dibujos de
los animales demoslicos
debajo de la casa. Amarre
los anlmales salvajes de-
bajo del arbol, pero ami-
rrelos en diferentes mve-
les, como el ejemple.

Exhiba los moviles en el
salon,




(_,Anlmale S acu é_tlc QS  ociividad
o terrestres?

3.2

Materiales

Tiza (preferiblemente de colores). tablero, cinta adhesiva, tarjelis con dibujos de los ani-
males agnaticos v 1erresires,

Procedimiento

b Antes de la clave, el maestro o muesira dibuga ¢n i lado del tableroe un putsyje sen-
cilla del marg log rios, o ambes, T el otro lade, dibuja la tierra con drboles, una
casa, ote.

2. Bxpligue a los y Ias estudiantes ta diferencia entre fos animiales acudlicos y los ani-
males rerrestres:

Los animatles acudticos viven en el agua, como el mar, los lagos. o Tos rios.
Preginteles ;Cudles son giemplos de los animales acudlicos?

Los animales terresires viven en la tierra. Pregunteles ;Cudles son ejemplos
de los anmmales {enestaes?

3. D¢ a cada esmudiante un papelito con una figura de un animal.

4. Cada eytudiante dice el nombre del anmimal, y decide 41 el animal e§ acuatico o terrestre.
Despucs, pega fa figura con cinta adhesiva en ol tablero, en el lugar apropiado.

3. Despuey que cada estudiante ha ido, preginteles si conocen ofrod ciemplos de ani-
males acugticos v lerresires.

Objetivo de
aprendizaje:

Identificar cudles de
los animales son
acuatiops y cuales
sgn terrestres.

Técnica:

Juego y discusion,

Mensgje Ecolbgico

Cada animal tienza st
propilo habitat. Alguncs
hépitat se encueniran
an el mar, como un
arrecife, y oiros exisfen
en ta fierra, comoe un
basaue o deslarfo.



actividad

3.1 Culebras y ratones

Objetivo de

aprendizaje: Matericles
Reconacer que [as cu-
lebras son importantes Nifios y nifias representando culebras y ratones,

para el equiiibrio de ia
naturaleza y que ayu-
dan al hombre y la

i anig -
Hie Procedimiento
. APar que las personas tivnen mucho nugdo a las culebras?
Técnica:
Juego, : . - .
. I Preguntc.a los nifius v ninas qué corocen de lus culebras.

2. Expligueles que las culebras son importantes para imantener el equilibrio o biulance
en b naturalezs v que ayudan al hombre y la mujer. Las culebras comen ratones que
s comien los granos de la finea, como maiz y arcoz. Tambidn. los ratones sirven de
vivienda a organismos muy pequerios que producen enfermedades; cuande los rato-
nes muerden a Jas personas ¢y posible que ellos Tes trasimitan estas enfermedades.
Entenees, es mejor vivir con culebras en sweomunidad que con muchoes ratongs en
S G

3. Eapliquetes las reglas del juepa entie culehras v ralones.

4 Dibuje ¢f cnmpo. Haga doy lineas en medio del campo, A un ladoes la casa de loy
rlones y al ofro Lido es el lugar donde esth puardado el maiz y el arroz cosechado.

5. FEnel medio. donde estan Tas 1neas, hay cinco culebras. Cuando usted dice “corran™
los ratones coneen al lugar donde estd el maiz y el arroz pars comérsetos,

6. El papel de fas culebras es atrapar a fos ratones. Los alumnos y alumnas que son lug
culebras, ocan a log ratones con sus manos, suavermente, Cuando una ¢ulebra toca
un ratin, éste sale del eampao v se sienta en la easa de las eulebras,

7. Juegue el partido, primero con cinco culebrus y cuente el namero de ratones que

Menisdje Ecolagico eruzan cl campo & comer maiz y arroz. Después, jucgue solamente con una culehra
Hay que tener cuidadp y ¢on la cantidad original de ratones; cuente los ratones que se cruzan a la linea a

con las culehras porgue
unas sen venenosas i
peligrosas para &f
fombre y fs mujer. 8. Dialogue con loy alumnos y alumnas los resultados del juego. jQué ocurre cuando
Pero fa mayaria ayuds = :
v contribuye
a mantenet e balance
o squilibrio de la
naturateza,

comer maiz y arrgz. Escriba tos resullados del juego.

hay cinco culebras? ;Cudndo hay menos?



Materiales

Papelitos de 1 x | pulgada,
espacio para jugar,

Procedimiento

l.

2

A

]}

actlividad

Arboles y animales 3.4

Pregunie a los nifos y nifias si

conocen medidas de proteceidn
de low animmles. Digales que van
avereomo podeimos profcger
animales que no son domdsifeos.

Mencione d lus alumnos y alunmas la importancia de das plantas, especialmente los
drboles, en el ambiente para log animules. Proveen alimento, un lugar donde vivir,
producen oxigena, y protegen Tos Tuentes de agua.

Fneel salon, expligue Tas reghus del juepo. Use un diagruna si es necesuio.

Tres cwrtos de los aftimnos y alunmas son “arboles™, y 4 son “animalés™,

De Tos arboles 2/3 gon drbeles de alimento, v 173 son drboles de relugio,

Los drbioles se dispersanen ¢f Hane, Lo arboles de alimento tienen papelitos de
“alimente™ {se pueden dibujar Frutas en los papelitos) para los animales, Elles
mantienen el alimenio on sus manes, Los drboles Je “refugia” ponen sus brasos
arribu de su cabeza.

Lo animales comienzan todos en el mismo lugar y salen hacia log drboles para
buscar alimerdto y un drbol donde vivie. Tieten que recoger 4 papelitos de ¢lia-
tro drboles diferentes y huego ir a un drbol de refugio,

St ney lay urarbol de refugio para un animal, el anmal se muoere. 81 el amoal
no pucde oblener alimento de 4 drboles: también se muere.

En el primer turng, jueauns con el misme nimero de animaley y drboles de relusio
y bastante alimento. En ¢l segundo turno, “tale™ la mitad de log drboles pava ver qué
pasa cuando hay nenos arbeles para log animales.

Después de Jugar, vuelvan al saldn v discutan: ;Por qué log animales neegsitan de

los drboles para vivir? ;Ddnde hay una cantidad de arboles? ; Por qué s necesario
P i &

fener bosgues v parques para los anirmales?

Objetivo de
aprandiza|e:

Reconocar que una
medida de proteccion
de los animales es
proteger los lugares
donde viven, en par-
ticular los bosques.

Técnica:

Discuslon y juego.

Mensaje Ecoldgico

Muchos animalas en
FPanama estanen
peligra te exfiic/on
porgue hay menos
bosaues para eflos vivir
Cuando el hombre y (8
migertala los arbioles
&sta matanda o
s&la a los arboles, sino
lesiaten, a lus animales



LR

e Los animales y sus

caracteristicas

Objetivo de Materiales

aprendizaje:

l[dentificar animalss
por sUs caracteristicas,

Tarjetas con nombres de animales salvajes v domeésticos, liguras de animales.

Técnica: Procedimiento

Juego y dramatizacicn,

i~

2l

0,

Mensaje Ecoidgico

Las caracteristicas son
particulandacias que
distinguen a fas
personas, animales,
cosas, obietos, entra 8
¥ tle lns deimas, sirven
para (dentificaros,

Canfeccions tarjetas con nombres de animales conocides por fos nifios ¥ mifias. o
pongd figuras con cl nombre del animal. Cada tarjeta con un normbre. Por gjemplo:
perro, gato, gallina, pala. vacu, mono, picatlor, mosea, ratén. culebra. oso, zorro.

D¢ una tarjeta a cada estudinnte, indicindeles que no deben decir ol nombre delani-
nial que les oo,

Pidales gue actien como el animal que aparece en la tarjeta, imilando la forma de
caminar v los sonidos que produce.

Después de que haga Lo mimica el oda primer estudionte, pregdntele o los y Tas denids
;Oul aninal representa’? ;Como o sabian? gls doméstico o salvajex? Tlaga una
lista e el twblero de Jas respuestas gue dens debujo del nombre del animaul. Porgjem-
plo.sioel aniimal ¢s i mene, podrian hablar sobre ¢l sonido o el movimiento de Jos
manos rascindose ¢l cnermo, Sies uni i 1l vez hablarian sabre ¢l movinuento
de brinear.,

Después que (odos los v fus estudiantes hayin terminado de actuar, expliqueles que
las formias que han atilbzady pa-ra identificar fos animales son las caracteristicas gue
distin=guen a ese animal.

Para reforzar el punte, pida
i dos esludisntes que se pon-
gan de pie ol [rente de la ¢lase
y ¢l resto gue mencionen las
caracteristicas.




actividad

Identificar el animal 36

Matericles Objetivo de

aprendizaje:

Idgittificar animales

Lista de animales y Sus caracteristicas tisicas. o
porsus caracteristicas

fisicas.
Procedimiento
Tecnica:
1. Pida a los afumnes y alunimas que formen 4 6 5 cquipos con igual cantidad de estu- Juego.
diantes.

2. Lapliqueles el juego que se va a realizar, mdicindoles que usted vu aeseribir pistas
{earacieristicas) de un animal en el tablero: Despudcs de poner la primera pista, el
primer grupo dird cudl ex el animal. $1 o sabe, el segundo grupe o ko, Sione
faben, el tercer grupo adiving. ele. Si ningm grupo sabe. eseriba la segunda pista v
pregunte alos grupos de nueve. Siga hastgque un grupo adivine correetamente. Por
cjemplo, eseriba ld pistas el animal treme meho pelo (nudic sabe gué és). Debujode
esta pista eseribas el animal vive en los Grholes (edavia nadie sabe que esy: 1a ter-
werg pistic ¢l aninal come hojas del srbols o cuarta pista: o amimad se moeve muy
lento; ahora alguien respande correctamente “ey el oso perezosa™, 11 egnipodel esin-
thante que identificarel animal gand un punto. Sigit con Jos olros aninales y sus cae
raclerfsiicas fisicas (vor on piging siguiente).

3. Despuds del juego. hable sobre como se pueden identificar a los animales o cual-
yuter abjeto por sus curacteristicas. Pueden degeribiv a su compaficro o compaticra
indicando sus caracieristicas.

Mensaje Ecoldgico

Los componeantes del
amiefie so6 diferentes
entre &f, a pesar de que

puadsn perlenecer al
mismeo grupa. Cada sef

s6 tiferengia de fos
otros por sus
varacteristicas fisicas.




Rana

1. Mojada
2, Brinca
3. Dorada
¢, Come isectos

Vaca

I, Come hierba
2. Domeéstica
3. Nos da leche
4. Mugce

Tortuga

Vive en el ajus

. Cascara dura
Caming lentamente
. Puede nadar

L nd —

I

Perto

1. Domgstice
2. Mascota

L

. Ladra

py

. Protege la casa

Gallina

1. Plunag

2. Domeslica

3. Nos da huevos
4. Supa de.

Conejo

L. Domésticossalvaje
2. Brineu

3. Come higrba

4. Orejus grandes

Gato

I. Doméstico
2, Mascata

3. Pelo suave
. Cola larga

I

Mono

Oso perezoso

. Muche pelo

. Silyesire

. Vive en los drboles

- Be mueve muy lento

d {8 —

Lu

Cabadllo

I. Come hierbi

2. Domestico

3. Hlambie lo mont
. Corre ripido

Ix

Pez

1. Vive en el agua
2. Aletay

3, No aale del'agua
4, Escamas

. Vive en ¢l bosque
. Come guineo

|
2
3. Cuelga en los arboles
4. Cola larga



Chjetiva: Ideniificar los componantes que forrman &l entomno amislental

Areas 2: Los seres vives v su amblente. . 4

Contenide: Caracterisiicas dei medio ambients v su diversidad bicidglea en ef hogar, comunidad
y escusla.

actividad

P-l-a-n-t-a-s 4.1

Materiales Objetivo de

aprendizaje:

Identificar los sleman-
tos qua negesitan las
plantas para vivir.

Tablero, tiza, papel,

Procedimiento

Técnica:
. Pregunte a los nifios y ninas ,Qué necesitan las plantds pava vivir? Juego de patabras.
2. Guieles en lu eseritura de los clementos que necesitan las plantas par vivie, con-
pletando la palabra.

Toduas Lis I lantus necesitan para vivir
L

Lus palabras son: Luz, Agua, Nutrientes (minerales), Tierrd, Aire v Suelo,

e

Eseriba fas palabras en el tublero. Primero los v las estadiantes hacen el juego de
palubras en sitenaderno. Después Henan los espacios en blanco con la palabra corree-
la. Seguidamente, hacen simboloy pava lis palabras: sol, luz, gotas de agua, agua,
Usted necesna ayudarles con los simbolos.

4. Pidales que lesn las palabras y Gselas en dictados.
Mensaje Ecolagico
3. Soliciteles que expliguen el procedimienio para Ta siembra de una planta. Las plantas sof Seies
vivos que necesitan
nutrientes, agua, luz
soiar yoaire pars vivir
Las plantas requieran
del cuidada del hombre
¥ e mujer para sy
crecimiento.



Objetivo de
apirendizaje:

Describir'y desempe-
Aar el procedimienta
para la siembra de una
planta.

Tecnica:
Practica.

Mensaje Ecologico

Para sembrar iina
planta es necasaric
tener’ una porcidn de

tierra donde sembraria,
una semifla buena y
agua. Para que se
desarrofle, sa requiare
colocarla donde le 0s
301, abonaria v regaria
piariamente y efftminar
las malézas gue crecen
a su alrededor.

actividad

4.2

iAyudenme a vivir!

Moateriales

Copas plisticas, semillas de plantas que nacen tapido como frijoles o maiz, tierra.

Procedimiento

Solicite a los y las estudiantes que traizan un envase pequenio (litro de soda, envase
de helados, bebidas, o leche). Puede pedir que fraigan semillas v ticmra tambicn,

2. El 'maestro o maestra debe abriv pegueiios huceos al envase para que se [illre ¢l
exoese de agua,

3. Preglnteles ;Cudles son los elementos gue lus pluntas necesitan para vivir? Cuundo
digan suelo, pidales que HNenen los envases con suelos mientras, Jos explica que las
plantus obtienen del suelo los minerales necesarios pura su alimentacion,

o Preganteies (Qué mas nccesitan las plants para vivir? Cugndo dicen agn ticgue
el suelo con aguw, cudnrdo diven sol, vaya aluers con las vasijas y coloquelas cn un
Tagar donde reciban ¢f sol. Fxpliqueles que mmbido [ endrgio el agua son paries
de la wlimentacion de lus plantas. Digales que, come una persona, también fas plan-
Lig necesitan 2l aire para viyvir,

5. Ahora, dé unas semillag o cada estudiante para sembrar en suoyasija, Bseriha el nom-
bre debestudiante en eada vasiju.

6. Mencione lu importanen de regar lus semillas cadu din, porque como ellos y ellas,
también lag plantas necesitan amor para sobrevivir. Es aconscjable tomar 3 minutoy
al principto de cada dia escolar para regar lay plantas. Alternalivamente, log nifios
y nifgs pueden [levar sus plantas ol epsa para coidarlag,

Variacién:

Puede utilizar estas plantas para realizar una practics sencilla de la unportaneia del agua
para las plantas (actividad 4.3 * La sed de la semilla™). Junto con los alumnos y alumnas,
cologue dos grupos de plantitas afuera. con suficiente aive, luz v suela. Ricgue un grupo
diariuents, y no riegue el otro grupa, Haga una comparacion entre los dos grupos con los
vy lag catudinntes. ;Oué ha pasado, por qué?

Luego puede demostrar ja necesidad de fa luz solar (actividad 8.1 ** Nuestra comida viene
del sol™) con otro experimento sencillo.



actividad

La sed de la semilla

Matericles

Agua, ocho cnvases, tierra, 16 semillay de frijol, aceite vegetal, vinagre, detergente en
polva o liquide, una botella plastica o jarra.

Procedimiento

o5 ]

LFE

h

(.

Q.

Converse sobre ln importancia del agua para vivir. Pregunteles ;Como se sentirfan
gi ¢l agua gue lomay tuera contanynada?

Expliqueles que todos los seres vivos necesitun agua limpio parg vivir, porgue el
agua sucin hace dufio a log humanos, los animales, v tas plantas.

Digales que observardn fo que pasa coando ¢l aguy estd contaminada,
Pangales a llenur fog oche vasox con Lierra,

Margtie contro vasos “grupo 17y los olros “grupe 27

Sicmbren una o dos semillas eicada vaso.

Prepaice und batella con agua mezcluda con ¢l deeite, el vinagre, v el detergente en
polvo,

Ricgue loxs vases del “grupo 1" con agua limpia. Ricgue los vasos del "gruope 27 con
el apun gue e el acelle y detergente,

Pregunteley para gue adivinen quié Le pasard a tas semillas,
Pongales a abservar los vasos cada dia, por 2 semanus.

|n

Siempre debe regarel “grupo 1™ can agua limpia, y el “grupe 2 ¢con el agua sucia.

Después 2 semanas de observacion. discutan lo que observaron. Preginteles jQué
pust en el “erupe 27 Quidn necesita agua limpia para vivie? QU8 pasaria a los

Immanes si tomaran agua contammada?

Pénuales a dibujar las plantitas en cada vaso: seglin 1o que observaron.

43

Objetivo de
aprendizaje:

Reconogcer la impor-
tancia del agua impia
para todos los seres
vivos.

Técnica:

Demosiracion.

Mensaje Ecoldgico

Todos 10§ seres vivos
depeiden del agua
para sebreviviy, pern
sl agua contaminada
hace dafio a [a salud
do foocs v todas.



Ohijetive de
aprendizaje.

Identificar las fuentes
de origen del agua de
la comunidad ¥ el uso
que se iz-da alagua.

Técnica:

Mural, proyecto de arte.

Mensaje Ecoloégico

El agusa es un reciso
naturat indispensable
para fa conservacion
de la vida, Ef hombre
y ta mujer ta ulifizan
e sus diferentes
actividados.

actividad

4.4

Mural de agua

Matericles

Revistas. lapices de colores, goma, papel manila para hacer e} mural,

Procedimiento

O,

Pidza a los y las cstudiantes que deseriban como usamos el agua (para tomar, lavar
ropa, fregar los platos, regar log cultives, limpiar ¢l pise, cocinar, bafiarnos. cte.).
Preginteles de donde viene el aguan que usan.

Dividaa logalummoes y alumaas en grapos pequefios para trabajar, dependiendo de
la cantidad de papel que Bay para hacer murales.

Divida el mural en dos partes, un lado para entes de agua, por ejemplo: Huvia, rig,
pozo. ele., v laotra para representar como fa comunidad usa ¢l agua

Los alummos y alumas hacen sus murdles con dibujos con lapices de eolores, bus-
camdo [utes o Tguras o revistas, ¢ con los reeursos disponibles en laeseueln,

Despuds de hacer Jog dibujes, log alumnes yoalumns del grupe explican el con-
tenido i sus compaicros y compaficris.

Pegue log dibajos en ¢l mural del saldn. Uselos en diferentes lecciones sobre ¢l
RTLTHE

L]
il

[ 1.'nil il




Matericiles

Objetos de la naturaleza v
du la casa, un vaso de agua.

actividad

;Viva o inerte? a5

(G ‘4{“/\*_’

(«E“ ‘.‘_.
& s,

2
&
A-‘—D

Procedimiento

Lo}

6.

Picia a los alummos y aluminas, el dia antervior gue fraisn ejemplos de materia inerte
de l easa pur efemplo: alambre, piedras. centavos o reales, conchas,

Ponga Tos materiales on una mesa al Trenle del salon, ¥ pongi lambign un vase de
QILIER

Pregumieles ; Por qué decimas gue exios objetos son inertes? {porgue 8o tenen vida),
Eo i \

FCOmo Sabenios que no tignen vida? (porgue no cregen, no e reproducen. ne se

i

mueren), Expliqueles que los minerules sou elementos que vienien de T tierra pero

que no lienen vida

Pregimieles §Qué materia vivi (seres vivos) bay en los alrededores de 1 eseuela??
Pueden incucionar plantas, animales, hongos, ku higrba, drboles, pajuros, hormigas,
pursonas, ete. Por que sabemos que tienen vida? (porgue nacen, creeen, se repro-
ducen v se muuen].

81 desen, pueden saliv del salén para buscar muestras de materia viva. Pongsles en
la presa también. Usando los ebjetos en la mesa, indigueles que muestren un objeto

a los compaiieros y companeras, y que digan si es maleria viva o ineric.

Haga una lista on ¢l tablere Je materia viva y una lista de materia inerte.

Objetive de
aprendizaje:

Eslablecer |a diferencia
entre la materia viva y
la materla inerts,

Técnica:

Coleccidn v discusion,

Mensaje Ecalbgico

ta mataria con vida
nage, crece, se
reproduce v muerg.
Para manteneria vida
necesitan alimento,
agua, salon v aire. La
materia inerie N tiene
vida. por fo fante, ne
necesta ni alimento,
ni agua; nf calor, i aire,



OBIETIVC

Objetivo de
aprendizaje:

identificar los elamen-
los basicos que fa
semilla necesila para
germinar.

Técnica:

Juego:

Caorrelacionar con
agropecuarna

Manscije Ecolégico

Si cuidamas blen todas
fas semilfas nue sam-

bramos, ellas crecen y
brodicen plantas con

buena salud para dar

muchos beneficios af

ambiente y & nosotros

¥ nosotras

Objetivo: Desfocar la impartancla de i conservacion del medio ambiente coma fackon, que permite 1o con-
tnuldad de |G vido v |ao supervivengia,.

Arsas 2: los seres vivos v su ambiente

Contenido: Los foctores amblentales.

actividad L as NecCes l dade S

5.1

Materiales

Tiza.

Procedimiento

9.

14

de la semilla

Converse con los v lag estudiantes
sobre ks neeesidades de unasentilla
(agua, tierew, sol) para germinat,

Expliueles que “germinar” signi ey
cunndo la semilla nace. o eeha raiees,

Mibuje una linei recta en el piso-del salon con tiza {o Hevea los alunmos y alom-
nis wfuern y dibije wna finea en el suelo),

Ponga a los ninos y wifias enoun ko de o lineas mirando en direccton al maesuo o
maesin.

Digales que un lido de Tu nea represents el sol, v el otro representi ¢l agua. Los y
lus estudiantes representan las semillas,

Cunnde el maestro o macstrd ghila “sol”, loy v las estudiantes saftan al Tudo de la
linea que representa ¢l sol.

Cuando grita “agua”, los v lis estudiantes saltan al lndoque represema el agua.
Practique algunes minuies, alternando entre “agua™ y “wol™.

Ahora, el maestro o macsira grila “agua™. Enseguida, grith “agna™ de nuevo. $1 hay
estudiantey gue saltan al lado del “sol™. pierden y tienen que salir del juego.

Sigan jugando hasta que quede wi nifio o nifa, siempre tratando de confundirlos repi-
tiendo “sol™ o “agua”™ dos yeces seguidas,

Cuando enticndan el jusgo, se puede agregar otra linea junto a la primera, para crear
tres partes marcadas “agua”™, “sol”, v “rerra”. Juegue de nueve con lag ires partes,
las cuales representan los tres elementos basicos que necesita 1a semilla para nacer,
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