Bab 4
LangKah Inventif

Konsep langkah inventif itu sendiri sama untuk
setiap bidang teknis.

Namun demikian, ada beberapa aspek yang
unik untuk invensi terkait software yang harus
kita pelajari dengan cermat.

Jika Anda merasa sulit, fokus pada
gelembung ucapan karena yang lebih penting
adalah menangkap keseluruhan arus daripada
hal-hal yang detail.
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* Gelembung ucapan disesuaikan kepada pemula,

Maka menitikberatkan kemudahan atas pemahaman
dibandingkan dengan keakuratan.




Cara membaca komik ini.

77,

N Menurut artikel ini, ada
tekonologi yang susah-
payah dikembangkan oleh
suatu perusahaan difiru
mudah olek an lain!
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perusanan kita yang

mengembangkan software A I

2lahan setting server
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e Untuk memperoleh paten,

Ya betul, sebab harus memenuhi persyaratan
paten seharusnya tidak hanya kebaruan saja
tidak diberikan pada tetapi juga langkah inventif, ya?
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invensi yang mudah

terpikir dari prior art. (M L
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Arus pertimbangan kebaruan
dan langkah inventif

Invensi di klaim Prior art

v

Spesifikasi prior art

v

Spesifikasi invensi di klaim

Tidak

perbedaan?

Tidak baru

Baru

Tidak

mudah
terpikir/

Tdk ada langkah inventif Ada langkah inventif




ertimbangan apakah ada
Pemeriksa menentukan atau tidaknya langkah inventif .
langkah inventif secara itu sendiri bisa subjektif bagi O
objektif berdasarkan bukti, pemeriksa, kan?
seperti prior art. Bagaimana caranya
Mari kita lihat metode pemeriksa

”ﬂ"‘l penentuan langkah inventif
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!I“ ,seperti diuraikan
/ di Standar Pemeriksaan.
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Metode penentuan langkah inventif
yang disebut “"Multi-Factor Reasoning”
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Invensi di
klaim

| Multi-Factor Reasoning |

Mempertimbangkan apakah
mungkin logis jika orang yang
memiliki keahlian dapat
mencapai invensi di klaim dari

prior art primer?
S T n R T (A person skilled in the art)
— Orang hipotetis yang memiliki
Primary pengetahuan biasa yang umum/general
prior art di bidang teknis invensi di klaim.

Orang yang memiliki keahlian

O, ternyata ada teknologi seperti ini ya.
Coba saya terapkan di prior art utama.
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Jika dapat menjelaskan secara logis

bahwa orang yang memiliki keahlian
tanpa mengetahui prior art dapat
mencapai invensi yang diklaim
dengan mudah, maka dianggap

\tidak ada langkah inventif.

Bu, walau sudah menyamar, ketahuan juga--:

Orang yang memiliki keahlian
(orang hipotesis)




Biasanya, prior art utama dipilih dari yang
paling mirip dengan invensi yang diklaim.

N Istilah ‘prior art
Prior art utama utama’ itu sendiri

itu merupakan titik ) baoi
awal pertimbangan asing bagl saya.
|

j‘ langkah inventif.

— Prior art utama

/|tersebut dipilih dari
invensi yang dikutip

dari prior art

(invensi pembanding).
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\ Oke, titik gol adalah invensi 9

Semua invensi di setiap yang diklaim, kan?

klaim menjadi objek Bagaimana kalau ada klaimnya Q
% pertimbangan langkah lebih dari dua?

1 inventif sebagai invensi Yang mana yang jadi titik gol?

¥ yang diklaim. Artinya
dalam 1 aplikasi
terkandung beberapa

titik gol. Y,

S T ﬂ R T G 0 A L aimana caranya

Bandingk
andingkan untuk menetapkan

Pri?rart ﬁ Inveqsidi pertengahan jalan
primer klaim . ey f
dari titik awal ke gol?
Kesamaan tercakup perhedaan antara
di dalam titik awal vensi van
(prior art umata). D yans _
diklaim dan prior art
utama adalah
pertengahan jalan.
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/Pemeriksa ) Bagaimana caranya pemeriksa a
mempertimbangkan menyusun logika untuk melihat @
berbagai faktor secara invensi yang diklaim ada langkah
komprehensif dari inventif atau tidak secara konkret?
(1) Faktor yang
mengarahkan ke tidak
ada langkah inventif, dan
(2) Faktor yang
mengarahkan ke ada

langkah inventif
" y
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Arus penentuan langkah inventif

(DMempertimbangkan berbagai faktor yang mengarahkan ke ‘tidak ada langkah inventif’

>

Apaka
Reasoning (X)
; --ungki.;-

XReasoning (penalaran/ Tidak

menyusun logka): Orang yang
memiliki keahlian akan

mencapai invensi di klaim Ya ‘ Ada langkah inventif
dengan mudah.

(2) Mempertimbangkan berbagai faktor yang mengarahkan ke ‘ada langkah inventif’

Apaka
Reasoning (%)
' --ungki.;*

Tidak

Tidak ada langkah inventif Ada langkah inventif

Q Mari kita belajar (1) Faktor yang
‘E. mengarahkan ke tidak ada langkah inventif.
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Motivasi untuk menerapkan prior art Penalaran tipikal untuk

sekunder pada prior art primer membantah langkah inventif

adalah ada motivasi untuk
Kasus yang tipikal menerapkan prior art

Invensi di .
Jika prior art sekunder (B) diterapkan klaim sekunder pada prior art

pada prior art primer (A), lalu hasilnya A+ B utama.
(A+B) setara dengan invensi di klaim.

Apakah ada motivasi untuk menerapkan

Prior art prior art sekunder pada prior art primer? |

primer
A

Ada juga kasus dimana beberapa teknologi konvensional (prior art
sekunder) diterapkan pada prior art primer.

(_] N\ Kita mengasumsikan

ika prior art sekunder er s :
Cpep s orang yang memiliki keahlian
memiliki hubungan tertentu : : )
tidak tahu invensi yang

dengan prior art utama, ada
gan p .\ diklaim, kan?
kasus dimana dapat dikatakan , ..
. . Tapi mengapa ada motivasi
bahwa kombinasikan prior art .
: . untuk mengombinasikan
sekunder pada prior art primer
itu mudah tanpa mengetahui B pada A dengan
P 8 kebetulan?

/ % . invensi yang diklaim.
> 1)
W

S )

O va, kalau invensi seperti
(1) s/d (4), mungkin kombinasi

prior art sekunder pada prior art Motivasi untuk menerapkan prior art
utama mudah terpikir oleh sekunder pada prior art primer
orang yang memiliki keahlian.
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Dengan mempertimbangkan poin-poin di bawah ini secara
komprehensif, mengingat bahwa tidak selalu bisa menentukan
dengan memperhatikan hanya satu poin dari poin-poin:

(1) Relasi bidang teknis

(2) Kesamaan pada masalah yang akan diatasi

(3) Kesamaan dalam operasi dan fungsi

(4) Sugesti dalam konten invensi prior art/pembanding




Variasi Desain

(Perubahan desain dari invensi prior art primer)

Tindakan yang diuraikan (i) s/d (iv) di bawah ini untuk mengatasi
suatu persoalan merupakan sekedar penerapan kemampuan kreasi
umum orang yang memiliki keahlian:

(i) Pemilihan materi yang paling tepat dari materi yang sudah
dikenal

(ii) Optimalisasi atau penyesuaian dalam rentang numerik untuk
mengatasi masalah tertentu

(iii) Materi diganti/replace dengan materi ekuivalen untuk mengatasi
masalah tertentu

(iv) Variasi desain atau pemilihan desain yang dikaitkan dengan I 7
penerapan teknik spesifik untuk mengatasi masalah tertentu

Contoh variasi desain

~<m

Pada saat menghubungkan output terminal telepon genggam dengan
televisi digital sebagai display eksternal, menghasilkan dan menayangkan
gambar sesuai dengan ukuran display dan resolusi gambar televisi digital.

O ternyata ada kasus
Dimana dapat mencapai
kesimpulan bahwa

mudah bagi orang yang
memiliki keahlian hanya
dari satu prior art
utama saja.

rTunggu dulu. A

Walaupun mendapatkan hasil yang luar
biasa dengan pemilihan materi atau
modifikasi rentang angka,

tetapi tetap saja dianggap

\ tidak ada langkah inventif?

r ™
Walau dianggap variasi desain di tahap ini, mungkin juga

belakangan ditetapkan ada langkah inventif
dengan mengingat hasilnya.
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Sekadar kombinasi prior art
yang tidak memiliki hubungan
Contoh ‘sekedar kombinasi/penggabungan prior art’” A8 BN fungsional atau operasional

: : satu sama lain pun dianggap
Perangkat gﬂndﬂla UFItUl( bEkEl‘jE’l di tEITI bﬂk |UEII' GEdUng L | Sebagai kegiatan kreativitas

yang mencakup metode lift A yang sudah dikenal. biasa oleh orang yang
+ Komponen penutup anti angin yang sudah dikenal umum. memiliki keahlian.
+ Metode penyimpanan alat yang sudah dikenal umum.







