1.14 Trazo de la grafica de la funcién lineal dada la pendiente y el intercepto

Indicador de logro. Traza el grafico de la funcién y = ax + b, dado el valor de a

y b.

1.14 Trazo de la grafica de la funcion lineal dada la pendiente y el intercepto

@ P Traza el gréfico de la funcién y =ax+ b,sia=2y b=-1.

S y

4
Graficar el intercepto
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@ C Para graficar una funcién y = ax + b, dado el valor de a y b, se coloca el punto (0, b), luego se determina
un nuevo punto por donde pasa la gréfica a partir de la pendiente, considerando la variaciéon en x y la
variacion en y, tal como se ha desarrollado en el ejemplo anterior.

@ @Idenﬁﬁca el valorde a y b en la funcién y = -3x + 1, luego graficala.

Solucién.

Al comparar la funcién y = —=3x + 1 con la expresién de la funcién lineal y = ax + b, se tiene que a = -3y

b=1.

La_pendiente indica

4 4 que y disminuye 3 y y=-3x+1
interceptb s 41 unidades cuando x 4
3 3} aumenta 1, 3
2 2
1 1
(0,1) > {0, 1) 1 >—>Q‘ (0;11)1 \,?
-4 -3 2 -1 0 1 2 3 4 x -4 -3 -2 -1 0 ; 2 3 4 x -4 -3 -2 -1 O ‘ 3 4 x
. Y A
-2 -2 !A -2
s = Se traza la_grafica_,
uniendo el intercepto
-4 -4 con el punto A -4
@ \ 1. Traza la gréfica de la funcién y = ax + b en cada caso.
a) Sia=3yb=-2 b) Sia=-2yb=1
2. Para cada una de las funciones, identifica el valor de a y b, luego graficalas.
a) y=3x+1 b) y=2x-2 c) y=-2x+3 d) y=2x-3
a=3,b=1 a=2,b==-2 a=-2,b=3 a=2,b=-3
e) y=x+3 f) y=x-2 g)y:%x+3 h)y=—%x—3
a=1,b=3 a=1b=-2 a=%,b=3 a=—%, -3
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Traza el graficode y = ax + b si

U3 1.14

Identifica a y b y grafica la funcién

a = 2 indica que y aumenta 2 uni-
dades cuando x aumenta 1; b = -1
indica que el intercepto es (0, —1).

y=-3x+1

a=-3yb=1;six
aumenta 1 unidad
entonces y dis-
minuye 3, y el in-

N)
y=-3x+1

(-1

-2 -1 0
—3-

Luego: _— tercepto es (0, 1). -2
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y Yy
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Materiales:

¢ Plano cartesiano sobre un pliego de
papel bond para trazar la gréfica de
la funcién y = 2x — 1 del Problema
inicial y las graficas del ejercicio 1 del
bloque de problemas.

e Metro o escuadra de madera para
trazar las gréficas.

Secuencia:

En esta clase se traza la grafica de una
funcion lineal y = ax + b a partir de los
valores de a y b en la ecuacion de la
funcién, colocando el punto de inter-
seccion de la recta con el eje y e inter-
pretando el valor de la razén de cam-
bio.

Propésito:

@ Trazar la grafica de la funcién lineal
y = 2x — 1, colocando sobre el plano
cartesiano el intercepto (0, —1); a partir
de este encontrar las coordenadas de
otro punto sobre la gréfica de la recta
interpretando el valor de la razén de
cambio en la ecuacion de la funcion.

), @ Determinar y ejemplificar los pa-
sos para graficar una funcion lineal:

y = ax + b a partir de los valores de a
y b.

@ Trazar la grafica de una funcién, ya
sea conociendo Unicamente los valo-
res de la razén de cambio y el intercep-
to con el eje y, o utilizando la ecuacidn
de la funcioén.

Solucion del primer item:

l.a)a=3yb=-2

y=3x-2

y

2

+ )‘
—2—1?/ 2 5

(o

b)a=-2yb=1
y=-2x+1
y
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1.15 Relacién entre la ecuacion y gréfica de la funcién lineal

Materiales:

e Plano cartesiano sobre un pliego de
papel bond con las graficas del Pro-
blema inicial.

e Plano cartesiano sobre un pliego
de papel bond con las graficas del
Ejemplo.

Secuencia:

Para esta clase se relaciona la ecuacion
de una funcién lineal y = ax + b con su
respectiva gréfica, utilizando los com-
ponentes vistos en las clases anterio-
res, es decir, relacionando la razén de
cambio con la pendiente y el valor de b
con el intercepto con el eje y. Ademas,
esta clase sirve para dar la nocion al
estudiante de que por un punto pasan
infinitas rectas (como en el Problema
inicial), y la condicién de rectas para-
lelas.

Propdsito:

@, @ Identificar en cada caso la grafica
de una funcién lineal y = ax + b a partir
de los valores de a y b, cuando b toma
el mismo valor en dos o mas funciones.

(3 Determinar las condiciones para
relacionar la ecuacién de una funcién
lineal con la linea recta de su gréfica.

Posibles dificultades:

En el Problema inicial, hacer énfasis en
que las graficas tienen el mismo inter-
cepto a saber (0, 3). Es necesario ana-
lizar la razén de cambio de la ecuacion
junto con la pendiente de la recta.

Indicador de logro. Relaciona la ecuacidn de la funcion con la gréfica de la fun-

ciony =ax + b.

1.15 Relacidon entre la ecuacion y grafica de la funcion lineal

l Relaciona cada funcién con su respectiva grafica, con-
sidera el valor de a y b para justificar tu respuesta.

a) y=2x+3
b)y:%x+3
c) y=-2x+3

d) y=-3x+3

S Al observar la ecuacién de las 4 fun-
ciones, se tiene que todas intersecan
al eje y en y = 3, pues tienen b = 3; es
decir, pasan por el punto (0, 3), esto se
puede verificar en la grafica.

Al analizar el valor de a para cada fun-
cion, se tiene:

a)lafunciény=2x +3, tienea =2, lo
que indica que cuando x aumenta 1
unidad, y aumenta 2 (ver grafico 1).

b) La funcién y = %x + 3, tiene a = %,
lo que indica que cuando x aumenta
2 unidades, y aumenta 1 (ver gréfico
2).

c) La funcién y = -2x + 3, tiene a = -2,
lo que indica que cuando x aumenta
1 unidad, y disminuye 2 (ver gréfico
3).

d)La funciény = —%x +3,tienea = —%,
lo que indica que cuando x aumenta
2 unidades, y disminuye 1 (ver grafi-
co4).

Grafico 1

(0, 3)

Grafico 3

Gréfico 4

: C Para relacionar la grafica de una funcidn lineal con la respectiva expresién matematica, Unicamente se

debe relacionar:

e Elvalorde b con el punto de interseccidn de la gréfica con el eje y.
e Elvalor de a con la variacion de y cuando x aumenta una unidad.

Para el ejemplo desarrollado, como todas las funciones tienen igual valor de b, pasan por el mismo

punto (0, b), donde intersecan al eje y.

Tarea: pagina 66 del Cuaderno de Ejercicios.

pectiva grafica:

a)y=2x+3 c)y=-2x+3
b)y=%x+3 d)y=—%x+3

(/ Fecha: U3 1.15
Relaciona cada funcidn con su res- @

®

Grafica en el mismo plano las si-

guientes funciones:

a)y=2x

b)y=2x+2
c)y=2x+4
e)y=2x-2
fly=2x-4

1.a)Rectag
b) Recta f
c) Recta h
d) Rectai

c) b)a)e)f

N)

2.a)y b) son para-
lelas; c) y d) son

paralelas.
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@Graﬁca en el mismo plano las siguientes funciones, luego

analiza tus resultados. ¢ Qué concluyes?

a) y=2x e) y=2x-2
b) y=2x+2 fyy=2x-4
c) y=2x+4 g) y=2x-6
d) y=2x+6

Solucion.

Al observar la ecuacion de las 7 funciones, se tiene que
todas tienen la misma pendiente a = 2; es decir, por
cada unidad que aumenta x, y aumenta 2.

En este caso, la pendiente no permite establecer relacion
entre la grafica y la ecuacion de la funcién. Entonces,
se establecerd la relacién entre grafica y la ecuacion
relacionando el valor de b con el punto de interseccién
de la grafica con el eje y.

Al realizar la relacion de cada funcién con su respectiva
grafica, se puede concluir que si la pendiente de las
funciones es la misma y inicamente cambia el valor de
b, las gréficas son rectas paralelas.

[u

.Relaciona cada funciéon con su respectiva gréfica,
considera el valor de a y b para justificar tu respuesta.

a) y=3x+4

b) y=3x-4
) y=3x Recta f
c) y=-3x+4

Recta h
d) y=-3x-4 .
Recta i

Recta g

N

. Analiza las siguientes funciones y describe qué relacion
existe entre las graficas de a) y b) y las de ¢) y d).

a) y=4x+4
b) y=4x-4
c) y=5x+1
d) y=5x-1

a) y b) son paralelas

c) y d) son paralelas

-2

@ Identificar en cada caso la gréfica de
una funcion lineal y = ax + b a partir de
los valores de a y b, cuando a toma el
mismo valor en dos o mas funciones.

Observacion:
En el plan de pizarra solo se tomaran
los literales a), b), c), e) y f).

® Relacionar la ecuacién de una fun-
cion lineal con su respectiva grafica, a
partir de la razén de cambio y el inter-
cepto con el eje y.

Identificar rectas paralelas a partir de
la ecuacion de la funcidn lineal.

Solucion del ejercicio 2:

Las rectas de las funciones en a) y b)
son paralelas ya que a = 4 en ambas. El
intercepto de la funciénen a) es (0, 4)y
la de la funcién en b) es (0, —4).

Las rectas de las funciones en c) y d)
son paralelas ya que a =5 en ambas. El
intercepto de la funciénenc)es (0, 1)y
la de la funcién en d) es (0, —1).
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1.16 Valores de y cuando se delimitan los valores de x

Materiales:

¢ Plano cartesiano sobre un pliego de
papel bond con la grafica de la fun-
cion del Problema inicial.

e Metro o escuadra de madera.

Secuencia:

En las clases anteriores se han estable-
cido las relaciones entre la ecuacion de
la funcion lineal y = ax + b y el signifi-
cado grafico que tienen los valores de
a y b en la linea recta. En esta clase,
y haciendo uso de esas herramientas,
se hace el andlisis del rango de valores
posibles para la variable independien-
te y a partir de los valores de x.

Propésito:

@), @ Determinar el rango de valores
posibles que toma la variable y en la
funcion lineal y = 5x — 3 a partir de va-
lores dados para la variable indepen-
diente x. En el plan de pizarra solo se
colocara la solucion algebraica usando
la expresion; indique a sus estudiantes
que verifiquen sus resultados analizan-
do la grafica de la funcion.

(3 Generalizar el proceso para encon-
trar el rango de valores de la variable
vy en una funcidn lineal a partir de los
valores de la variable x.

@ Fijar el proceso de encontrar el ran-
go de los valores que puede tomar la
variable dependiente y en la funcidn
lineal y = ax + b dados lo valores de x.

Posibles dificultades:

En el bloque de ejercicios, es posible
que en la funcion lineal del ejercicio
1. b) los estudiantes respondan que
el valor de y se encuentra entre 3
y 0, pues si x = 2 entonces y = 3, y si
x = 5 entonces y = 0. Indique, al co-
menzar los ejercicios, que los valores
de y siempre deben ordenarse del
menor valor al mayor, lo mismo aplica
para el ejercicio 2.

Indicador de logro. Determina los valores de y, cuando se delimitan los valores

de x.

1.16 Valores de iy cuando se delimitan los valores de x

@ P Para la funcién y = 5x — 3, si x estd entre -1y 4, éentre qué valores estd y?

@

S Para determinar entre qué valores estd y, se puede considerar dos posibles soluciones.

A partir de la expresion:

Para determinar los valores de y, se sustituye el valor de
x en la expresion y se realizan las operaciones indicadas.

Six=-1 Six=4
y=5(-1)-3 y=5(4)-3
y=-5-3 y=20-3
y=-8 y=17
(-1,-8) (4,17)

Para la funcién y = 5x — 3, cuando x esta entre -1y 4, y esta

entre -8y 17.

A partir de la grafica
y (4,17)

15

yi=5x-3

(1,04 (4,0)
%5 5

(-1, 5)/

cualquiera de las opciones mostradas anteriormente.

Para determinar entre qué valores se encuentra y, cuando se conocen los valores de x, se puede utilizar

* A partir de la ecuacién: sustituyendo los valores de x de los extremos, se encuentran los valores de

y de los extremos.

* A partir de la grafica: identificando las coordenadas de x, se buscan las correspondientes coordena-

dasdey.

La opcidn a utilizar dependera si se conoce la gréfica o la ecuacién de la funcién.

1. A partir de la ecuacién de cada funcién, determina en-
tre qué valores se encuentra y, conociendo los respec-
tivos valores de x.

a)Siy = 2x + 3, ientre qué valores estd y, si x estd entre
-3y5? Entre-3y 13

b)Si y = —x + 5, éentre qué valores estd y, si x esta entre
2y5? Entre 0Oy 3

c) Siy=3x-15, éentre qué valores esta y, si x estd entre
-1y4? Entre-8y 7

d)Siy= %x -5, éentre qué valores estd y, si x estd entre
-3y-6? Entre-9y-7

2. Para la gréfica de la derecha, determina entre qué va-
lores esta y, si x esta entre =2y 3. Entre =5y 10
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Para la funcién y = 5x — 3, si x esta
entre =1 y 4, éentre qué valores
estd y?
Utilizando la ecuacion de la fun-
cion, si x = -1 entonces:
y=5(-1)-3
=-8
Mientras que si x = 4:
y=5(4)-3
=17
a >0, si x aumenta entonces y au-

menta. Por lo tanto, si x esta entre
-1y 4 entonces y estd entre -8y 17.

y=2(5)+3=13
a > 0, luego si x esta entre -3y 5
entonces y estd entre =3y 13.

b) y estd entre 0y 3
c)yestdentre-8y7
d) y estd entre 9y -7

2.yestdentre-5y 10

©



1.17 Expresion de la funcidon en y = ax + b mediante la lectura de la grafica

Indicador de logro. Escribe la funcién de la forma y = ax + b, a partir del grafi-
co, identificando la pendiente y el intercepto.

1.17 Expresion de la funcién en y = ax + b mediante la lectura de la grafica

o P

Escribe la ecuacién para cada una de las funciones, cuyas graficas se muestran a continuacién:

1. K 2.

-4 -3 -2 -1 -4 -3 -2 -1 0 1\2 3 4 «x

(S

Para escribir la expresiéon matematica de una funcién, se identifica el intercepto b con el eje y, y se
analiza la pendiente a.

5
5
4
3
)
1 -3
3 4 x -4 -3 -2 -1 O 1 3 4 x|
-1
-2
-3
b=1,a=2=3 y=3x+1 b=2,a=2=-3, y=-2x+2,

e C

Para escribir la ecuacién de una funcién de la forma y = ax + b, a partir del grafico, es necesario identifi-
car el intercepto con el eje y, y determinar la pendiente de la recta, tal como se muestra en los ejemplos
desarrollados.

Tarea: pagina 68 del Cuaderno de Ejercicios.
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Escribe la ecuacion para cada una de | 2.De forma similar
las funciones cuyas graficas se pre- al numeral anterior,
sentan: b=2,a= —%. Lue- (0,2
go, la ecuacién de
@ 1. Se identifica el intercepto con el eje la recta es:
yyseanalizala p,e.ndlente como se y= —%x +2
muestra en la gréfica.
yG
. ®l.a)b=3,a=2:
4 y=2x+3
3
2
b=1ya-=3;luego (0,11}
la ecuacion de la ] 2
rectaesy=3x+1. ! b)y—?x+3

Materiales:

¢ Plano cartesiano sobre un pliego de
papel bond con las graficas de la fun-
ciones del Problema inicial.

¢ Plano cartesiano sobre un pliego de
papel bond con la grafica de la fun-
cion del literal a) del bloque de ejer-
cicios y problemas.

¢ Metro o escuadra de madera.

Secuencia:

Para esta clase los estudiantes deben
escribir la ecuacion de una funcion li-
neal a partir de la grafica de la misma.
Para ello deben identificar en la recta
el intercepto de esta con el eje y y su
pendiente.

Propdsito:

@, @ Encontrar la ecuacién de las fun-
ciones lineales a partir de sus gréficas,
mediante la identificacion de las coor-
denadas de los interceptos con el eje y
y el valor de la pendiente de la recta.

Observacion:

Para el plan de pizarra colocar las grafi-
cas de las funciones en la parte de so-
lucion para optimizar el espacio.

(3 Determinar el procedimiento para

encontrar y escribir la ecuacion de una
funcién lineal a partir de su grafica.
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@ Determinar graficamente las coor-
denadas de los interceptos de lineas
rectas con el eje y y el valor de su pen-
diente para escribir la ecuacién de la
funcidn lineal respectiva.

Solucién de los ejercicios:

a) Intercepto (0, 3), entonces b = 3.
a= e 2
1
Luego la ecuacién de la funcidn es:

y=2x+3

b) Intercepto (0, 3), entonces b = 3.
-2
=3

Luego la ecuacion de la funcidn es:
—ix +3
Y=3

c) Intercepto (0, 2), entonces b = 2.
a= - =3
1
Luego la ecuacién de la funcidn es:

y=-3x+2

d) Intercepto (0, —3), entonces b = -3.
-2 _
a==T=
Luego la ecuacidn de la funcion es:
y=2x-3

\ Escribe la ecuacidn de cada una de las funciones cuyas graficas se muestran a continuacion:

b)

=2
y—3x+3

4 -3

d)

-1

-2

y=2x-3




1.18 Ecuacién de la funcidn a partir de un punto de la grafica y la pendiente

Indicador de logro. Escribe la funcion de la forma y = ax + b, conociendo las
coordenadas de un punto de la grafica y el valor de a.

1.18 Ecuacion de la funcién a partir de un punto de la grafica y la pendiente

o P

Escribe la ecuacion de la funcidn lineal cuya grafica tiene pendiente %y pasa por el punto (3, 4).

A partir de los datos proporcionados:
¢ La pendiente es %, la funcién lineal es y = %x+ b.

e La grafica pasa por el punto (3, 4), al sustituir el
valor de xy y en la expresion se tiene: x =3, y = 4.

2
4=?(3)+b
4=2+D
2=b

Entonces, y = %x +2.

Para graficar, se toma el punto (3, 4) ya dado;
luego, con la pendiente se busca un nue-

S Para determinar la ecuacidn, se identifican los elementos proporcionados.

Representacion grafica de la funcién

N

(3,4

A4

vo punto por donde pasa la grafica. Como
la pendiente es %, desde el punto (3, 4) al
avanzar 3 unidades en x hacia la derecha, se
avanza 2 unidades en y hacia arriba y se llega
al punto (6, 6).

e e EERGGCEEEEEEEEEER EEEEEEEEE 2

W Jrmmmmm e

8

: C Para determinar la ecuacién de la funcién lineal cuando se conoce la pendiente y las coordenadas
(x, ) de un punto por donde pasa la grafica, se realiza lo siguiente:

1. Sustituir la pendiente en la forma y = ax + b.

2. Sustituir los valores de las coordenadas del punto (x, y) en y = ax + by calcular el valor de b.

3. Escribir la ecuacién y = ax + b con los valores a y b encontrados.

Tarea: pagina 70 del Cuaderno de Ejercicios.

(/ Fecha: U31.18

lineal cuya grafica tiene pendiente %
y pasa por el punto (3, 4).

@ a= %, la ecuacién es y = %x +b. Se
sustituyen x =3y y=4en la ecuacion
para encontrar el valor de b:

1]
® N rw

|

N

La ecuacio

Escribe la ecuacion de la funcién ®

N)

a)a=-2,y=-2x+b; se sustituyen
x=2yy=-3:

Yy
-3=-2(2)+b
b=-3+4
b=1

La ecuacion de la funcién es:

y=-2x+1
b)y=x-2
c)y=%x+2
dy=-2x-1

o

Materiales:

¢ Plano cartesiano sobre un pliego de
papel bond con la grafica de la fun-
cion del literal a) del bloque de ejer-
cicios y problemas.

¢ Metro o escuadra de madera.

Secuencia:

En la clase 1.17 se dedujo la ecua-
cion de una funcién lineal a partir de
su grafica, identificando en la misma
las coordenadas del intercepto con el
eje y y el valor de la pendiente de la
recta. En esta clase se proporciona la
pendiente de la recta y un punto so-
bre la misma que no necesariamente
es el intercepto sobre el eje y para que
el estudiante recuerde que este punto
satisface la ecuacidn de la funcién:

y =ax+ by encontrar el valor de b.

Propésito:

@), @ Utilizar las condiciones iniciales
sobre el valor de la pendiente de la
grafica de una funcion lineal y un pun-
to sobre la misma para encontrar la
ecuacion de la funcién.

Observacion:

En el plan de pizarra no se ha colocado
la grafica de la funcidn, indique a sus
estudiantes que grafiquen el resultado.

3 Determinar el procedimiento para
encontrar y escribir la ecuacion de una
funcién lineal a partir del valor de la
pendiente de la gréfica y las coordena-
das de un punto sobre la misma.

Posibles dificultades:

En el Problema inicial, los estudiantes
podrian no recordar qué significa que la
grafica de la funcién pase por el punto
(3, 4); en este caso, se les debe recor-
dar que (3, 4) satisface la ecuaciéon de la
funcion, es decir, si x =3 entonces y = 4.

Guia Metodoldgica



@ Determinar la ecuacion de una fun-
cion lineal cuyo valor de la pendiente y
un punto sobre la grafica es conocido.

Solucidn de ejercicios:

a)y=-2x+ b; six =2 entonces y =-3,
luego:

-3=-2(2)+b
b=-3+4
b=1
La ecuacion de la funcidén es:
y=-2x+1

b) y = x + b; si x = 1 entonces y = -1,
luego:
-1=1+b
b=-1-1

f

a)y=—2x+1

Yy

a=-2

b)

\ Escribe la ecuacién de cada una de las funciones cuyas graficas se muestran a continuacion:

y=x-2

b=-2
La ecuacidn de la funcion es:
y=x-2
c)y :%x+ b; si x = 2 entonces y = 3,
luego:

[=

(2)+b
-1

<)

3
b
b

1
N W

La ecuacion de la funcidn es:

=1
y-2x+2

d) y = =2x + b; si x = =2 entonces P
vy =3, luego:
3=-2(-2)+b
b=3-4
b=-1
La ecuacidn de la funcion es:
y=-2x-1

N7 W

~1¢---

(1,-1)

a=-2




1.19 Ecuacién de la funcién a partir de dos puntos de la grafica

Indicador de logro. Escribe la funcidn de la forma y = ax + b, identificando dos

puntos de la grafica.

1.19 Ecuacion de la funcién a partir de dos puntos de la grafica

I Para la funcién de la grafica con las dos coordenadas dadas, escribe la ecuacion de la forma y = ax + b.

y

Calculando la pendiente:

e Pasa por los puntos (-3, 2) y (3, 4), entonces:

- 4-2 _ 2
@=313)73+3

% 2=-3a+b @

W=

e La gréfica de la funcion y = %x + b pasa por el

Entonces, la funcidn lineal es y = %x+ 3.

S La ecuacion de la funcién se puede determinar aplicando una de las formas siguientes:
Mediante sistemas de ecuaciones:
Como pasa por los puntos (-3, 2) y (3, 4), entonces:

e Para el punto (-3, 2), sustituyendo se tiene:

¢ Para el punto (3, 4), sustituyendo se tiene:

3

punto (3, 4), al sustituir los valores se tiene: 4=3a+b @

-1 . .
4=53)+d Al resolver las ecuaciones (1) y (2) como sistemas
4=1+b de ecuaciones, se encuentran los valores de a =1
3=p y b =3, luego se escribe la funciény:%x+3.
b=3

®C

Alx,, y,) v B (x,, y,) de la gréfica, se puede:

, Y~
1. Determinar la pendiente a utilizando la férmula a = xB_xA.
B A

Para determinar la ecuacién de una funcién cuando se conocen las coordenadas de dos puntos

2. Sustituyendo en y = ax + b, el valor de a calculado en 1y las coordenadas de uno de los puntos

dados, para encontrar el valor de b.

3. Escribir la ecuacién y = ax + b, sustituyendo los valores de a y b encontrados.

Tarea: pagina 72 del Cuaderno de Ejercicios.

(7 Fecha: U31.19 )
Para la funcion de la gréfica con las ! ®
dos coordenadas dadas, escribe la ~
ecuacion de laformay =ax + b. a)y=-2x+1
Los puntos son (-3, 2) y (3, 4). b)y=2x+1
* c)y=-3x-1
dy=2x-2
ente.q-4-2 2 _2_1
@ Calculando la pendiente. a = 3-(3) 3+3°6 3
Se determina b evaluando el punto (3, 4) en la ecuacion
y=%x+b :4=%(3)+b
4=1+b
b=3
- _1
\_ Entonces, la funcion lineal es y = 3%+ 3. /)

Materiales:

¢ Plano cartesiano sobre un pliego de
papel bond con la grafica de la fun-
cién del Problema inicial.

¢ Plano cartesiano sobre un pliego de
papel bond con la grafica de la fun-
cion del literal a) del bloque de ejer-
cicios y problemas.

¢ Metro o escuadra de madera.

Secuencia:

Ahora que el estudiante puede deter-
minar la ecuacion de la funcién lineal
a partir de un punto y la pendiente,
se le presenta el caso en el que se dis-
pone de dos puntos de la grafica de
una funcion lineal para determinar su
ecuacion.

Propésito:

@), @ Determinar la ecuacién de una
funcién lineal a partir de dos puntos,
por medio del calculo de la pendiente,
o bien, la resolucion de un sistema de
ecuaciones.

(3 Establecer el proceso para determi-
nar la ecuacién de una funcién lineal a
partir de dos puntos dados, calculando
en primer lugar la pendiente y luego se
determina el valor de b evaluando uno
de los puntos dados.

Posibles dificultades:

Es posible que el estudiante no colo-
que el signo de las coordenadas de los
puntos cuando calcula la pendiente,
por lo que se sugiere recalcar esto en
la solucién del Problema inicial.

Guia Metodoldgica



@ Resolucidén de algunos items:

a) Pendiente

g=—L=5_-1-5_ -6
I-(-2)" 1+2 3

Intercepto
Se evalta (1, —1) en la ecuacién
y==2x+b
-1=-2(1)+b
-1=-2+b
-1+2=b
1=5

Por lo tanto, y=—2x+1

b) Pendiente

Intercepto
Se evalua (2, 5) en la ecuacion
y=2x+b
5=2(2)+b
5=4+b
5 —

[N
[l

b
=b
La ecuacidn es y = 2x + 1.
c) Pendiente
—4-2 _-4-2_-6

e e e ey

Intercepto
Se evalua (-1, 2) en la ecuacién

y=-3x+b
2=-3(-1)+b
2=3+b
2-3=b
-1=b

La ecuacidn es y = —3x — 1.

O bien, se puede tomar las coordenadas de los dos puntos dados para formar un sistema de ecuaciones
lineales, tal como se muestra en el ejemplo desarrollado.

: \ Escribe la ecuacidn de cada una de las funciones cuyas graficas se muestran a continuacion:

b)

c)

y=-2x+1

d)

(-1,-4)

y=2x-2



1.20 Ecuacién de la funcién a partir de los interceptos con los ejes

Indicador de logro. Escribe la funcién de la forma y =

coordenadas de dos puntos de la forma (x, 0) y (0, ).

1.20 Ecuacion de la funcién a partir de los interceptos con los ejes

P Escribe la ecuacién de la funcién lineal que pasa por lo puntos (-4, 0) y (O, 6).

s Para determinar la ecuacién de la funcion lineal que pasa por los puntos, es necesario considerar:

¢ El punto (0, 6) tiene la forma (0, y), por lo que corresponde al intercepto con

el eje y, entonces b = 6.

¢ Se calcula la pendiente con las coordenadas de los puntos (-4, 0) y (0, 6).

* Se escribe la ecuacién sustituyendo eI valor determinado de a y b en la
—x+6

expresién y =ax+ b, y se obtiene y =

Los puntos de la forma
(x, 0) y (0, ) se llaman
interceptos.

(0, ) intercepto con el
eje y; (x, 0) intercepto
con el eje x.

@ C Cuando se conocen las coordenadas de dos puntos de la forma (x, 0), (0, 7) de la gréfica de una funcién
lineal, entonces se puede determinar la ecuacion considerando que

1.Para (0, y) ===» y = corresponde al intercepto con el eje y.

y__y
2.lapendiente a=3=2=2 =2

3. Se escribe la ecuacion sustituyendo los valores calculados de a y b en la expresién y = ax + b.

@Considerando las coordenadas de los puntos que se muestra en la grafica de la funcién, escribe la

respectiva ecuacion.

ax + b, a partir de las

y
B
Solucion. s
Para determinar la ecuacién de la funcién lineal que pasa por los o
puntos que se muestran en la grafica, se procede de manera similar al o 1
ejemplo anterior. B
¢ Se identifica el intercepto con el e]e y,b=2. " . *
¢ Se calcula la pendiente a = % =Z
e Se escribe la ecuacion sustltuyendo el valor determinado para ay N
b, en la expresién y = ax + b, se obtiene y = Ax+ 2. =
@ 1. Escribe la ecuacidn para éa funcioén lineal que pasa por los puntos:
a)(0,3)y(4,0) y=—=x+3
b)(-2,0)y(0,4) y=2x + 4 0,3
A(3,0vy(0,6) y=—2x+6
2. Considerando las coordenadas de los puntos que se muestra en la
grafica de la funcidn, escribe la respectiva ecuacion. _ (1.0
y=-3x+3 x
Tarea: pagina 74 del Cuaderno de Ejercicios.

(/ Fecha: U3 1.20 \\
Escribe la ecuacidn de la funcion Escribe la ecuacion )
lineal que pasa por los puntos de la funcién lineal ,
(-4,0)y (0, 6). a partir del siguien- &

te grafico. /
@ Intercepto Intercepto P
(0,6) wmmp H=6 (0,2) wmp p=2 )
Pendiente
Pendiente g=—-2-2
__6-0 _ 6 _6_3 TT3373
“0-(-4)" -4 " 2
0-(-4) 0+4" 4 "2 La funcion lineal es y = 3Xt 2.
Por lo que, la funcién lineal es
3q ’ 1.a)y:—%x+3 2.y=-3x+3
=>x+6.
) b)y=2x+4
C)y=-2x+6

/)

O

Materiales:

¢ Plano cartesiano sobre un pliego de
papel bond con la grafica de la fun-
cion del Ejemplo.

¢ Metro o escuadra de madera.

Secuencia:

Para esta clase se estudia la ecuacién
de la funcién lineal a partir de los inter-
ceptos con los ejes coordenados, este
es un caso particular de lo tratado en la
clase anterior.

Propésito:

@), @ Determinar la ecuacién de una
funcién lineal a partir de sus intercep-
tos con los ejes. En este punto el estu-
diante es capaz de calcular la pendien-
te a partir de dos puntos y conoce el
intercepto de la funcién lineal.

(3 Mostrar la simplificaciéon del pro-
ceso para obtener la ecuacién de la
funcién lineal a partir de dos puntos
cuando estos son los interceptos con
los ejes coordenados.

Observacién: Otra férmula utilizada
cuando se tienen los interceptos con
Ios ejes (r,0) y (0, s) es la ecuacién

= + <=1

@) Resolucién de algunos items:
l.a)a=-=,b =3,y=—%x+3
2. Intercepto en el eje y: (0, 3)

Intercepto en el eje x: (1, 0)

a=-3=-3,b=3,y="3x+3

Guia Metodoldgica



1.21 Practica lo aprendido

Resolucién de algunos items: Indicador de logro. Resuelve problemas correspondientes a la funcién lineal.

1.b) i

@

Resuelve de manera ordenada, en tu cuaderno, cada una de las situaciones planteadas:

e B ma b 3.6,3)
2 : :
N i : 1. Undeterminado dia, Ana pagé 3.6 ddlares por 3 euros, y Carlos pagé 8.4 ddlares por 7 euros.
H H a) Encuentra la ecuacién de la recta que nos da el precio en euros y, de x délares. Ex
T3 3 4 § 6 7 8 3 b) Represéntala graficamente. Y= 6

¢) éCuénto habrian pagado por 15 euros? $18

2a8) | x| 1|23 |4a]|s

2. Unalgodonero recoge 30 kg de algoddn por cada hora de trabajo, y demora media hora preparandose
todos los dias cuando inicia la jornada. La funcidn lineal que representa esta situacion estd dada por

y 15 45 75 | 105 | 135 la ecuacién y = 30x—15; donde y representa los kg de algodén recogido y x es el tiempo transcurrido

en horas.

a) Realiza una tabla para la funcién y graficala.

b) éCuantos kg de algoddn se recogeran en una jornada de 8 horas? 225 kg

3. Se llena una piscina con una manguera en forma constante, de modo que la altura alcanzada por el
agua aumenta 15 cm por cada hora que transcurre. Si inicialmente el agua que habia en la piscina
llegaba a una altura de 12 cm.

a) ¢Cudl serd la altura alcanzada por el agua después de 3 horas? 57 cm
b) Escribe la altura y del agua después de x horas. y = 15x + 12

! y
4
4. Para la funcién de la grafica, realiza lo siguiente:
a) Identifica el intercepto. b = —1 3
b) Determina la razén de cambio. @ =—2 N
L c) Escribe la ecuacién de la funcién. y = —=2x — 1
1
b) y = 30(8) — 15 = 225 IREEE EEE
5. Grafica las siguientes funciones en el mismo plano, -1
luego realiza lo que se pide en cada numeral. s,
— a) y=3x b) y=3x+1
3.2) 15(3) + 12 = 57 R R .
e) y=-3x-1 f) y=3x+2
g) y=3x+3 h) y=3x+5 -
4.b) f y
4 I. Identifica el intercepto.
Il. Determina la razén de cambio.
3 Ill. ¢Qué concluyes?
2 a)b=0,a=3 b)b=1,a=3 Se concluye que si las
. c)b=-1,a=3 db=1,a=-3 funciones lineales tienen la
e)b=-1,a=-3 f)b=2,a=3 misma pendiente entonces
g)b=3,a=3 h)b=5a=3 son rectas paralelas.
4 3 2 -1\ 12 3 4
-1 __1_,:
21\ {2 Tarea: pagina 76 del Cuaderno de Ejercicios.
-3 ;
—4 5. y=-3x+1 y=3x+5 y=3x+3
y / y=3x+2
y=3x+1
a=-2 2 y=3x
y=3x-1

Observacién: Es importante conside-
rar que en los problemas del 1 al 3 Ia
solucion tiene sentido para valores de =2 T 7 3 x
X mayores o iguales a cero.




1.22 Practica lo aprendido
Indicador de logro. Resuelve problemas correspondientes a la funcion lineal. Resolucién de algunos items:

1. a) Graficamente

Vg

Resuelve de manera ordenada, en tu cuaderno, cada una de las situaciones planteadas.

1. Para las funciones de las gréficas siguientes:
a) Determina cudntas unidades avanza y, cuando x avanza 1 unidad, justifica tu respuesta.

b) El incremento en xy y, considerando las coordenadas de los puntos indicados. »
26 -4 -2

c) Calcula la pendiente de la funcién en cada caso. x
Ve f & Ye
a) y avanza 5 unidades a) y gvanza —4 unida-
cuando xavanzal 2,6) des cuando x avanza 4
tad 1 Unidad. 2:3)
unidad. 2
E 1 —4.
b)EnxeslyenyesS.4 b)Enxeslyenyes .
_ cJa=-4 y avanza 5 unidades cuando x
c)a=5 2 3 2 ) 2 “
o -1 avanza 1 unidad.
% = o 2 o b) Los puntos indicados son (1, 1) y
2 (2, 6), el incrementoenxes 1y
. el incremento en y es 5.
-
2. Identifica la pendiente y el intercepto para cada una de las siguientes funciones: s 3. a) W= 8(—1) -10=-18
a) y=x+1 b) y=7x+4 c)y=-5x+4 d) y=5x-2 — _ —
a=1,b=1 a=7,b=4 a=-5>b=4 a=2b=-2 Y 8(,5) 10=30
3. Determina entre qué valores estd y, en cada caso. 3’ y esta entre —18 y 30
a) y=8x-10, xestd entre-1y5. b) y=-6x+5, x estd entre -2y 3.
y estd entre =18 y 30 y estd entre-13y 17 ¥
30
4. Escribe la ecuacién de la funcién graficada en cada literal:
y ¥
a) , b) . 20
6 3 10
5 2
! ! -4 -2 {0
3 i
3 2 -1 o 1 2 3 x |
2 " i—lo
1 -2 1] — Y
(-1,-18) &5
3 2 1 o T 2\ 3 4 g 7
b) y =—6(-2) + 5 = 17
y=-3x+7 y=4x-2 y=-6(3)+5=-13
y estd entre-13y 17
Tarea: pagina 77 del Cuaderno de Ejercicios.
4. a) Graficamentea=-3y b =7 b) Graficamentea=4y b =-2
La ecuacidnesy =-3x+7 La ecuacidnesy=4x—2

-3 -2 -1

(3,-13)

-3 -2 -1

@ Guia Metodoldgica



4. c) Pendiente a =

wN

Intercepto
Se evalua (-3, 3) en la ecuacidn
y:%x+b
3=%F$+b
3=-2+b
3+2=b
5=b

Asi la ecuacidn es y = %x +5.

e) Pendiente

=52 _5-2_3_1
T3-(2)"4+276°2
Intercepto
Se evalla (-2, 2) en la ecuacion
y= %x +b
2= %(—2) +b
2=-1+0b
2+1=b
3=b

Asi la ecuacion es y = %x + 3.

f) Pendiente

-_6__
a=-5= 3

Intercepto
b=6

Por lo tanto, la ecuacion es:
y=-3x+6.

5. ¢) Pendiente

_2-(=2) _2+2_4_2
@=76-0 76 6 3
Intercepto
b=-2

Asi, la ecuacion es y = %x— 2.

e) Sea y = ax + b la ecuacion de la
funcién lineal que se pide, en-
tonces por paralelismo se debe
cumplir que la pendiente a =3y
el intercepto b =7.

Entonces la ecuacién es
y=3x+7.

2 3
c)y:§x+5 d)y:?“l
y
2 j
a=% 1
3 _3 H
i =2 -
i ‘
-3 ° x o 2
1
e)y:5x+3 fly=—3x+6
i
y Y\ (0,6)
(2,0)
o]

5. Determina la ecuacién y = ax + b, considerando la informacién proporcionada en cada caso.

a) Tiene pendiente 3 y pasa por el punto (0,5). V¥ =3x+5
Y = 57X b) Tiene pendiente %y pasa por el punto (4Z 3).
c) Pasa por los puntos (0, -2) y (6, 2). y = Sx- 2
y =|2x + 5 d) Pasa por los puntos (-2, 1) y (-1, 3).

e) La funcién cuya grafica es paralela a la de la funcién y = 3x -2, y pasa por el punto (0, 7). y = 3x + 7



2.1 Trazo de la gréfica de una ecuacion de primer grado con dos incdgnitas

Indicador de logro. Comprueba que la grafica de una ecuacién de primer grado
con dos incdgnitas tiene la misma forma de la funcién lineal.

2.1 Trazo de la grafica de una ecuacion de primer grado con dos incégnitas

P ¢Como puedes representar graficamente la ecuaciéon x + 2y + 4 =0?

S Para representar graficamente una ecuacion x + 2y + 4 = 0, es necesario conocer algunos valores de x

y los respectivos valores de y, para representarlos en el plano como pares ordenados. Por ejemplo, si
x = —4, al sustituir en la ecuacidn se tiene -4 + 2y + 4 =0, 2y = 0, entonces y = 0. Los valores obtenidos
se organizan en la tabla.

Para facilitar el calculo, se puede

x -4 | -3 | =2 -1 0 1 2 3 4 resolver en y la ecuacidn, asi se tiene:
1 3 5 7 X+2y+4=0=>2y=-x-4,xy4pasan
y 0 -5 |-F|2|-F|3|-5| 4 a la derecha; y = —%x - 2, se divide

entre 2 ambos miembros.

Otra manera de hacerlo es encontrando el valor de y que corresponde a un valor x, y sustituyendo
otros valores para x.

Six=-2,y= —%(—2) -2, entonces y =-1.

y y
2 2
(-4, 0) y=-05x-2
2 g 2 o 2 4 x -4 -2 o 2 4 x
(3,-05) o
(-2,-1) °
(=L-15) >
©0-2] o
(1,]-2.5) °
(2,-3)] o
4 B.-35) o 4
(4,-4)

C Para representar graficamente la ecuacion de la forma ax + by + ¢ = 0, es necesario determinar algunos

@4

valores para xy y que hacen cierta la ecuacién y representarlos como pares ordenados en el plano.

Al comparar la representacion grafica de la ecuacién de la forma ax + by + ¢ = 0, con la grafica de la
funcion lineal, se puede concluir que en ambos casos la grafica es una linea recta y que para graficar la
ecuacion ax + by + ¢ =0, es necesario encontrar el valor de y correspondiente a x.

Para cada una de las ecuaciones:

1. Determina el valor de y correspondiente a x.

2. Elabora la tabla para organizar los pares ordenados.

3. Represéntalas graficamente.

b) —2x+y—-2=0

a) x+y-3=0 c) x+2y-6=0

l.y=x+3 l.y=2x+2 1.y=—%x+3
Tarea: pagina 78 del Cuaderno de Ejercicios.
// Fecha: U3 2.1 } \\
¢Como puedes representar grafica- | Esta grafica es
mente la ecuacién x + 2y + 4 =07? también la re- ,
presentacion
Ey:alluando valores de x en la ecua- grafica de: Qi sl A | g
cion: 1
. y=-5a-2 ,
Six=—4=-4+2y+4=0=y=0 2
Six=—3=-3+2y+4=0=y=—1 ® .
Six=—2=-2+2y+4=0=y=-1
a)l.y=x+3 b)l.y=2x+2

Six=0=0+2y+4=0=y=-2

Six=-1=-1+2y+4=0=—y=—3

Six=1—>1+2y+4=0—>y=_%

x|-4|-3|2|-1|0o|1]|2|3]34
1 3 5 7
y |0 |-3-1|-5-2|-3|-3]|-3|4

Materiales: pliego de cartulina o papel
bond (para la tabla y las gréficas).

Secuencia:

Se introduce la ecuacion de primer gra-
do con dos incégnitas que se estudiara
a lo largo de esta leccidn. Se establece-
ra que la representacion gréfica de esta
ecuacion coincide con la funcion lineal
que se obtiene despejando la variable

y.

Propésito:

@, @ Representar graficamente una
ecuacion de primer grado con dos in-
cognitas por medio de la tabulacién de
valores para comprobar que su forma
es la misma que la de una funcion li-
neal.

3 Resolucién de algunos items:
a)l.y=x+3
2.

x |2 |-1] 0 1 2

3.
Y yFx+3
5
4
3
2
1
3 2 -1 0 12 3 *
b)l.y=2x+2
2.
x |-2|-1] 0 1 2
y 2 0 2 4 6
3.
y
5
4
3
2
1
3 -2 /1 o T2 3 %

NI~
w
N
N

Guia Metodoldgica



2.2 Relacion entre la grafica de la ecuacién ax+ by + c=0vy lafuncibn y=ax+ b

Materiales:

e Plano cartesiano sobre un pliego de
papel bond para graficar la ecuacion
del Problema inicial y la del literal
a) del bloque de ejercicios y proble-
mas.

e Metro o escuadra de madera.

Secuencia:

Ahora que el estudiante conoce que la
ecuacion de primer grado determina
una funcioén lineal se procede a deter-
minar dicha funcién realizando el des-
peje de la variable y.

Propdsito:

@, @ Despejar la variable y de una
ecuacion dada para llevarla a la forma
y =ax + by obtener dos puntos, de tal
manera que uno de ellos sea el inter-
cepto de la funcién, para luego grafi-
carla.

3 Resumir el proceso para convertir
una ecuacion de primer grado con dos
incégnitas a una funcién lineal y elabo-
rar su grafica.

Resolucidn de algunos items:
b)1.y=-2x+10

2.(1, 8)
3.
ylo\ f
8
6
4
2>
-6 -4 -2 0 2 4 \x
c)l.y=3x-1
2.(1, 2)
3. ¥
10 f
8
6
4
2
3 = = o{ 2 ) x

Indicador de logro. Transforma las ecuaciones de primer grado con dos incog-
nitas a la forma y = ax + b, de la funcion lineal.

)
@

P Lleva la ecuacién —6x + 2y + 12 = 0, a la forma y = ax + b, luego graficala.

2.2 Relacién entre la grafica de la ecuaciéon ax + by + c =0y lafuncibny=ax + b

S

e Para llevar la ecuacién —6x + 2y + 12 =0 a la forma y = ax + b, se despeja y:
2y =6x—12,-6xy 12 pasan al miembro derecho,
¥ =3x -6, se dividen ambos miembros entre 2.

punto (0, 6).
* Se determina otro punto de la gréfica:

Six=1

O sea que la gréfica pasa por el punto (1, -3).

Trazar la grafica que pasa por los puntos (0,
(1,-3).

* Ahora para graficar, se tiene que la pendiente es
a =3,y el intercepto b = -6, es decir pasa por el

-6)y

C Para llevar la ecuacién de primer grado con dos incdgnitas a la forma y = ax + b de la linea recta, es

necesario:

1. Resolver la ecuacién 6x + 2y + 12 = 0, sobre y.

2. Identificar la pendiente a y el intercepto b.

3. A partir de la pendiente y el intercepto, encontrar las coordenadas de otro punto de la grafica.
4. Trazar la linea recta que pasa por los dos puntos determinados.

\ Para cada una de las siguientes ecuaciones, realiza:

1. Lleva la ecuacién a la forma y = ax + b, resolviendo sobre y.
2. Determina otro punto por donde pasa la gréafica.
3. Traza la graéfica.

a) x+y=6 1l.y=x+6
b) 2x+y=10 1.y=-2x+10
¢)3x-y=1 1.y=3x-1

(1,7
(1,8
(1,2

’

NNN

Tarea: pagina 79 del Cuaderno de Ejercicios.

(( Fecha: U3 2.2 \\
Lleva la ecuacion —6x + 2y + 12 =0, B
a la forma y = ax + b, luego grafi-
cala. oo o
@ Se despeja y: 2y = 6x — 12 s
y=3x-6 +
Intercepto b = -6 asi la recta pasa oo
por el punto (0, 6). U
Se determina otro punto de la gra- h
fica: ® a)l.y=x+6 3. ‘
Six=1,y=3(1)-6 :
y=-3 2.(1,7) ;
El punto es (1, -3) ‘
Trazar la grafica que pasa por G
\__©-6viL3 V)

@



2.3 Grafica de la ecuacién ax + by + ¢ = 0 a partir de los interceptos

Indicador de logro. Grafica la ecuacién de la forma ax + by + ¢ = 0, identifican- Materiales:

do los interceptos con los ejes x y y. ¢ Plano cartesiano sobre un pliego de
papel bond para graficar la ecuacion
del Problema inicial y las del literal
a) y b) del bloque de ejercicios y pro-
blemas.

2.3 Gréfica de la ecuacién ax + by + ¢ = 0 a partir de los interceptos
4 P P e Metro o escuadra de madera.

P

Para la ecuacion 2x + y -4 = 0, realiza lo siguiente:

Secuencia:
1. Identifica los interceptos con el eje y, cuando x = 0. E t [ borda | t
2. Identifica los interceptos con el eje x, cuando y = 0. n esta clase se aborda la representa-
3.Traza la gréfica de la ecuacion. cion grafica de la ecuacidn de primer
® S grado con dos incégnitas a partir de
Los interceptos con los ejes son: _ sus interceptos con los ejes y asi pres-
1. El intercepto con el eje y, como x = 0, se tiene 617 . i )
2(0)+y-4=0 cindir del despeje de la variable y.
O+y-4=0
(©0,4)
y=4 4 L.
Proposito:
Se obtiene el punto (0, 4). > @, @ Graficar una ecuacién de primer
2. El intercepto con el eje x, y = 0, entonces sustituyendo gr‘ado con dos inCégnitaS encontrando
en la expresion 2x+y-4=0 (2,0) : o
2+0-4=0 D " los interceptos de la funcién con los
2x-4=0 ejes coordenados.
2x=4 q
o= 2 () Establecer los pasos para graficar la
ecuacion ax + by + ¢ = 0 a partir de los
Se obtiene el punto (2, 0). " . .
interceptos con los ejes.
3. Representa los puntos (0, 4) y (2, 0) y traza la gréfica. @ Resolucidn de a|gu nos items:
® C a) 2. 5
Para trazar la grafica de la ecuacién ax + by + ¢ = 0, basta con conocer dos puntos y se pueden utilizar 10

los interceptos con los ejes x y y, es necesario:

1. Identificar el intercepto con el eje y, (0, b).

2. Determinar el intercepto con el eje x, haciendo y = 0y calculando el respectivo valor de x, obtenien-
do el punto (x, 0). 6% (0)6)

3. Representar los interceptos y trazar la grafica.

@ '
Para cada una de las ecuaciones, realiza lo siguiente:

1. Determina el valor de los interceptos de la grafica con los ejes y y x.

2.Traza la grafica de la ecuacion. (2,0)
-6 -4 -2 0 2\ 4 x
a) 3x+y=6 b) 5x-2y=10 c) 3x-y=-6
1.Eny (0, 6). Enx (2, 0). 1.Eny (0,-5). Enx (2, 0). 1.Eny (0, 6). Enx (-2, 0).

b) 2. y
4
2
0 5 %

Tarea: pagina 80 del Cuaderno de Ejercicios.

(7 Fecha: U3 2.3 ® \\ .
Para la ecuacion 2x + y —4 =0, realiza lo siguiente:
1.E 0,6).E 2,0).
1. Identifica los interceptos con el eje y, cuando x = 0. 3 2 nyl ‘) nx(2,0)
2. Identifica los interceptos con el eje x, cuando y = 0. ' -
3. Traza la grafica de la ecuacion. c) 2. y
1.Six=0=2(0)+y-4=0 gy (0,6) &6
y=-4=0
. 04 1.E ,—5). E 2,
se despeja y, y=4 04 b) ny(O 5) nx( 0) 4
El intercepto en y es (0, 4). , 2. %
2
2.5iy=0m=2x+0-4=0 P ] L 20
2x—-4=0 . S -4 2 | o 2 o
se despejax, x=2. )
El intercepto en x es (2, 0). -
& >,

@ Guia Metodoldgica



2.4 Trazo de la grafica de la ecuacion de la forma ax + by + ¢ =0, cuando a =0

Materiales: Indicador de logro. Representa graficamente la ecuacion de la forma by = c.
e Plano cartesiano sobre un pliego de

papel bond para graficar la ecuacion

del Problema inicial y la del literal

a) del bloque de ejercicios y proble-

mas.

2.4 Trazo de la grafica de la ecuacion de la forma ax + by + ¢ =0, cuando a =0
e Metro o escuadra de madera.

P

Para la ecuacién 3y — 9 = 0, realiza lo siguiente:

Secuencia:
. . 2 1. Resuelve la ecuacién en y.
Se ESFUdIa elcasoenel ql_'le la e(_:uaCI_on 2. Determina al menos 4 pares de valores para x y y que cumplen la igualdad.
de primer grado con dos incognitas tie- 3.Traza la grafica de la ecuacion.
ne cero como coeficiente de la variable @ S

Xy por ta nto, |a representacic')n gréﬁca 1. Al resolver Iaf ecuacion en y, se tiene 3y = 9, entonces y.f 3. ]

. 2. Para determinar los pares ordenados, como en la ecuacién y = 3, no aparece x, entonces seran todos
es una recta horizontal. los pares ordenados que tengan y = 3, por ejemplo: (-1, 3), (0, 3), (1, 3), (2, 3), (5, 3), etc.
3. Entonces al representar graficamente se tiene:

Propdsito: y ¥
@, @ Interpretar que los pares orde- s s
nados que cumplen la ecuacién by = ¢ s s
pertenecen a una recta horizontal. . .
(-1, 3§ (0,3) [(1,3) 1(2,3) (5,3)
., , ° ° ) ° °
() Resolucién de algunos items: y=3
2 2
a)1.2y-10=0—=>2y=10—>y=5
1 1
2. y
6 -1 o 1 2 3 4 5 X -1 o] 1 2 3 4 5 X
(0,5) y =5
4
3 C Para representar graficamente la ecuacion by + ¢ = 0, se traza una recta horizontal en y = —%, pues x
puede tomar cualquier valor; por tanto, la gréfica sera una recta paralela al eje x, tal como se muestra
2 en el ejemplo desarrollado.
1
@ '\ En cada una de las siguientes ecuaciones de la forma by + ¢ = 0:
-1 0| 1 2 3 4 5 x
1. Despeja la incdgnita y.
2. Represéntala graficamente trazando la linea recta paralela al eje x, la cual pasa por el punto (0, —%).
a) 2y-10=0 b) -3y-9=0 o 3y-3y=0 d) 4y +12=0
b) 2. Y
4 1.y=5 l.y=-3 1.y=0 l.y=-3
-1 0 1 2 3 4 5 x
-1
—2
(0.-3) yz-3 . . L
3 Tarea: pagina 81 del Cuaderno de Ejercicios.
_4 (
s /~ Fecha: U3 2.4
i Parala ecuacién 3y -9 =0, realiza lo siguiente: ® l.a)y=5
1. Resuelve la ecuacion en y.
2. Determina al menos 4 pares de valores | 2-3)
c)2. y para xy y que cumplen la igualdad. y
6 e .. 6
3. Traza la gréfica de la ecuacién. 05) Jes
5
@ 1.3y-9=0 3. Z 4
4
3y=9 . 3
3 y=9+3 . 2
2 y=3 3 1
5 y=3 10 T2 3 4 5 x
k 2.(-1,3),(0,3),
L Lo (1, 3), (2, 3), ’
-1 0 1 2 3 4 5 (513) 1 0 1 2 3 4 5 x

D



2.5 Trazo de la gréfica de la ecuacién ax + by + ¢ =0, cuando b =0

Indicador de logro. Representa graficamente la ecuacion de la forma ax = c.

2.5 Trazo de la grafica de la ecuacién ax + by + ¢ =0, cuando b =0

I Para la ecuacién 3x + 6 = 0, realiza lo siguiente:

1. Resuelve la ecuacion en x.

2. Determina al menos 4 pares de valores para xy y que cumplen la igualdad.

3. Traza la grafica de la ecuacion.

(S

(=2,2), (-2, 3), etc.

.172, 3)
(-2, 2)
®

.172, 1)

3. Entonces, al representar graficamente se tiene:

1. Al resolver la ecuacion en x, se tiene 3x = -6, entonces x = -2.

x=-2

2. Para determinar los pares ordenados, como en la ecuacién x = -2, no aparece y, entonces seran
todos los pares ordenados que tengan x = -2, por ejemplo: (-2, -3), (-2, -2), (-2, -1), (-2, 0), (-2, 1),

C Para representar graficamente la ecuacion ax + ¢ = 0, Unicamente se traza una recta vertical en x = —%
pues y puede tomar cualquier valor; por tanto, la grafica sera una recta paralela al eje y, tal como se

muestra en el ejemplo desarrollado.

>4

1. Despeja la incdgnita x.

En cada una de las siguientes ecuaciones ax +c =0:

2. Represéntala graficamente trazando la linea recta paralela al eje y, la cual pasa por el punto (—%, 0).

a) x-2=0

l.x=2

b) —2x+6=0

1.x=3

Tarea: pagina 82 del Cuaderno de Ejercicios.

c) 5x+20=0

l.x=-4

d) 3x-2=0

l.x=4

(/ Fecha: U3 2.5 \\
Para la ecuacién 3x + 6 =0, realiza lo siguiente: ® l.a)x-2=0
1. Resuelve la ecuacién en x. x=2
2. Determina al menos 4 pares de valores para
Xy y que cumplen la igualdad. 2.a)
3. Traza la gréfica de la ecuacidn. 1o
@1.3x+6=0 3. 202 Y
3x=-6 ’
x=—6+3 :
x=-2 '
2.(-2,-3),(-2,-2), 1 t° x 0]
1 -1 1 3 4 5x
(-2, -1), (-2, 0), ,
(_21 1)1 (_21 2)' 3
N\ =

Materiales:

¢ Plano cartesiano sobre un pliego de
papel bond para graficar la ecuacion
del Problema inicial y la del literal
a) del bloque de ejercicios y proble-
mas.

¢ Metro o escuadra de madera.

Secuencia:
Ahora se estudia el caso en el cual el
coeficiente de y es cero y por tanto la
representacion de la gréfica es una rec-
ta vertical.

Propésito:

@), @ De forma andloga al caso visto
en la clase anterior se debe interpretar
que los pares ordenados que cumplen
la ecuacién ax = ¢ pertenecen a una
recta vertical. Hasta esta clase el estu-
diante ha adquirido los conocimientos
para reconocer y graficar diversos tipos
de ecuaciones de la linea recta.

(3 Resolucién de algunos items:
a) 2. y

6

x=2

(2,0)

d) 1. %x—2=o=>x—4=o:>x=4
2. 5

x=4

(4,0)

Guia Metodoldgica



2.6 Intercepto de la grafica de dos ecuaciones de la formaax+ by +c =0

Materiales:

¢ Plano cartesiano sobre un pliego de
papel bond para graficar las ecua-
ciones del Problema inicial y las del
literal a) del bloque de ejercicios y
problemas.

¢ Metro o escuadra de madera.

Secuencia:

En la Unidad 2 se estudiaron los méto-
dos para resolver un sistema de ecua-
ciones lineales con dos incégnitas. En
esta clase se explica graficamente el
significado de su solucidn utilizando
los conocimientos adquiridos en esta
leccion.

Propésito:

@, @ Interpretar el intercepto de dos
rectas como la solucién del sistema de
ecuaciones lineales con dos incognitas
gue se obtiene de sus ecuaciones.

() Resolucién de algunos items:
1. (Enfatizar la facilidad de aplicar el
método de reduccion).

a)2 Y _
) -x+y=7

b) 2. y\

%

f
2x +y=8

Indicador de logro. Determina el intercepto de la grafica de dos ecuaciones de
la forma ax + by + ¢ = 0.

@ P -3x+y+6=0 @D

2.6 Intercepto de la grafica de dos ecuaciones de laformaax+ by +c =0

Para el sistema de ecuaciones realiza lo siguiente:

x-y+2=0 @’
Lleva las dos ecuaciones a la forma y = ax + b.
Grafica las dos ecuaciones en un mismo plano.
Identifica las coordenadas del punto donde se intersecan las dos rectas.
. Interpreta el sentido del punto de interseccion.

PwnNE

S 1. Al resolver las ecuaciones en y se tiene [y =3x -6 @D
y=x+2 @
2. Paraobtenerlagraficade cadaecuacidnseidentifican
dos puntos, estos pueden ser el intercepto con el eje
¥y un punto adicional.
@ Six=3, entonces: @)
y=3(3)-6 y=x+2
y=9-6 y=3+2
y=3 y=5 -6 -4 I
-2
Pasa por los puntos Pasa por los puntos
(0,-6)y (3,3) (0,2)y(3,5) yEx+2
3. Al trazar lineas paralelas al eje y y eje x, respectiva- -6
mente, se determina las coordenadas del punto en Z
que se cortan las dos gréficas, tal como se muestra

en la grafica corresponde al punto (4, 6).

H

. Como el punto (4, 6) corresponde a la grafica de las dos ecuaciones, se puede decir que satisface las
dos ecuaciones; por tanto corresponde a la solucién del sistema de las dos ecuaciones lineales con
dos incégnitas. Entonces la solucién del sistemaesx =4,y =6.

Otra manera de encontrar la solucidn del sistema propuesto es mediante cualquiera de los métodos ya
conocidos.

C Cuando se grafica un sistema de ecuaciones lineales con dos incégnitas en un solo plano, las coordenadas
del punto en que se intersecan las dos gréficas, corresponde a la solucién del sistema, por tanto, un
sistema de ecuaciones también se puede resolver de manera grafica, representando las dos graficas en
un solo plano e identificando las coordenadas que corresponden al punto de interseccion.

'\ Para cada uno de los sistemas de ecuaciones, realiza lo siguiente:

1. Lleva las dos ecuaciones a la forma pendiente intercepto.

2. Grafica las dos ecuaciones en un mismo plano.

3. Identifica las coordenadas del punto donde se intersecan las dos rectas.
4. Encuentra la solucién aplicando un método conocido.

a) x+y=7 @ b) 2x+y=8 @
“x+y=-1 @ -2x+y=-8 @
1. y=—x+7 4.(4,3) 1. y=—2x+8 4.(4,0)
y=x-1 y=2x—8
Tarea: pagina 83 del Cuaderno de Ejercicios.

(/" Fecha: U3 2.6 xhy=7 ®\\
Dado el sistema {—3x+y+6=0® ®a){—x+y=—1®
realiza lo siguiente: | x-y+2=0 @

1. Lleva las dos ecuaciones a la forma y =ax+by | 1. {y=—x+7 @
graficalas en un mismo plano. y=x-1 @

2. Ildentifica el punto de interseccién de las dos rectas. 2.

3. Interpreta este resultado 2.

®u[r 8

1. y=x+2 @ 2 /
Six =3, entonces: A s
@D Puntos (0,-6) v (3, 3) A =
@ Puntos (0, 2) y (3, 5) )

3. El intercepto (4, 6) satisface (1) y (2) por tanto 3. (4,3)
corresponde a la solucién del sistema. Entonces la 4' 4' 3

\\ solucién del sistemaesx=4,y=6. - (43) /)

@



2.7 Solucion grafica de un sistema de ecuaciones de la formaax + by +c =0

Indicador de logro. Determina la solucion de un sistema de dos ecuaciones de

primer grado con dos incégnitas de forma grafica.

2.7 Solucién grafica de un sistema de ecuaciones de laformaax+ by +¢c =0

2x+3y=12 @
-x-3y=3 @ Para graﬁcar'las ecuac?ones, pue-
des determinar los interceptos

con los ejesxy y.

Resuelve gréficamente el sistema:

S Para resolver el sistema graficamente, se pueden utilizar los interceptos, y realizar lo siguiente:
1. Determinar las coordenadas de los interceptos de cada una de las ecuaciones con los ejes x y .

2. Se grafican las dos ecuaciones en un mismo plano, a partir de los interceptos.

j j y
Ecuacion Intercepto eje y | Intercepto eje x par ordenado
(x=0) (y=0) 6

2x+3y=12 2(0)+3y=12 |2x+3(0)=12 | (0,4)y(6,0) 2x+3y=12

y=4 x=6

(0,4) (6,0)
-x+3y=3 —(0)+3y=3 |-x+3(0)=3 (0,1)y(-3,0)

y=1 x=-3

(0,1) (-3,0)

3. Construir las graficas e identificar el intercepto.

4. Analizar la solucién, tal como se muestra en la gréfica,
la solucion del sistema de ecuaciones esx =3,y = 2. -6

@ C Para determinar la solucién de un sistema de ecuaciones de manera grafica, se pueden utilizar los in-
terceptos y se realiza lo siguiente:

1. Determinar el intercepto con cada uno de los ejes x y .
2. Representar los interceptos en el plano y construir la grafica.
3. Identificar los valores de x y y que corresponden al punto de interseccidn de las rectas.

\ Determina la solucion de los siguientes sistemas de ecuaciones, de forma grafica.

3x+4y=12 @D by |TXrY="2 )
A\ xray=-4 @ V lx+2y=2 @
(8,-3) (6,4)
Tarea: pagina 84 del Cuaderno de Ejercicios.
(( Fecha: U3 2.7 \\
Resuelve graficamente el sistema {2x+ 3y = 120 ® a)
-x-3y=3 @

y
4
@ Ecuacién TETERIES || (D GRes Par ordenado \ Bx+4y=12
(x=0) (y=0)

2x+3y=12[2(0)+3y=12 |2x+3(0)=12 | (0,4)y(6,0)

y=4 x=6
(0, 4) (6,0)
-x+3y=3 |-(0)+3y=3 |-x+3(0)=3 (0,1)y(-3,0)
y=1 x=-3
0,1) (-3,0)

2x+3y=12

El intercepto es (3, 2)

Solucionx=8,y=-3

Entonces la solucion del
B sistemaesx=3yy=2.

Materiales:

¢ Plano cartesiano sobre un pliego de
papel bond para graficar las ecua-
ciones del Problema inicial y las del
literal a) del bloque de ejercicios y
problemas.

¢ Metro o escuadra de madera.

Secuencia:

En la clase anterior se interpretd el
intercepto de dos rectas como la so-
lucion del sistema de ecuaciones que
establecen. Esto se utiliza ahora para
resolver sistemas de dos ecuaciones
lineales.

Propésito:

@), @ Resolver un sistema de ecuacio-
nes lineales con dos incognitas a partir
de la representacion grafica del inter-
cepto.

3 Establecer los pasos a seguir para
resolver graficamente un sistema de

ecuaciones lineales con dos incégnitas.

@ Resolucién de los items:

a y
) 4
3x+4y =12

Guia Metodoldgica



2.8 Practica lo aprendido

Resolucidon de algunos items

l.a)y=-2x+6
Interceptos
En el eje y: (0, 6)
Enelejex:siy=0

2x+0=6
2x=6
x=3

Punto (3, 0)

y==-2x+6

3.a)

o <

4 —2x + 5y|= 10

(0,2)

-4 -2 0 2 x
2x+3y =6

La solucién del sistemaesx=0yy = 2.

4.a)
4x+6y=12 y6
4

-4 | -2 0 p) N

2x+3y =6

Si tiene solucién. Ambas ecuaciones
representan la misma grafica por lo
gue cada punto de la recta es solucién
del sistema.

Indicador de logro. Resuelve problemas correspondientes a la funcidn lineal.

Resuelve los problemas aplicando las estrategias y métodos de solucién aprendidos.

1. Para cada una de las ecuaciones lineales, realiza lo siguiente:
e Resuélvela en y, llevandola a la forma y = ax + b, si es posible.
¢ |dentifica los interceptos con cada uno de los ejes, si es posible.
e Graficala en el plano cartesiano.

a) 2x+y=6 b) x+3y=12 c) 3x+4y=12 d) Sasc—3y:15
y=-2x+6,(0,6),(3,0) y=-2x+4,(0,4),(12,0) y=—3x+3,(0,3),(4,0) y=3x-5,(0,-5),(3,0)
e) 1y-3=0 f) 3y+9=0 g) $x-1=0 h) 2x+6=0
y=6,(0,6) y=-3,(0,-3) x=3,(3,0) x=-3,(-3,0)
2. Relaciona cada ecuacion del sistema con su respectiva representacion grafica e identifica la solucién.
a) b)
y y
@ y=-x+4 ® °
4
3 1,3)
2
1
3 4 4 o 1 2 3 4>\
-1
y=x+2 @

3. Para cada uno de los sistemas realiza lo siguiente:
* Expresa las ecuaciones en la forma y = ax + b.
e Grafica las dos ecuaciones en un mismo plano.
¢ Determina la solucidn del sistema.

) -2x+5y=10 @ b) x-y=1 @ o -x+2y=-6D d) —-x+y=-1D
2x+3y=6 @ 2x+3y=12Q “2x-y=-2 @ x+y=3 @
_2 = 1 -
y=x+2 y=x-1 )= =x—3 y=x-1
5 (02 2, B2 T o 2 1)
y=—5x+2 y=-3x+4 y=-2x+2 y=-x+3
4. Grafica cada uno de los sistemas de ecuaciones e indica si tienen solucion, justifica tu respuesta.
) 4x+6y=12 D b) -x+3y=5 @ o -x+3y=3D d) -3x+4y=0 @
2x+3y=6 @ -x+3y=-20Q -3x-y=9 @ -4x-3y=0 Q@
Si tiene No tiene Sitiene, x=-3,y=0 Sitiene,x=0,y=0

Tarea: pagina 85 del Cuaderno de Ejercicios.

3.b)

4.b)

6 4 6
AIx-y=-2 _
\Ex+3y:12 \ x\”’ 3
2 4

v 3.¢0) T 3.d) y

2 (3;,2) 2

4.d) v
—3x+4y=0
2
(0,0
B 2 2 [
5 —4x—3y=0
-4

X



3.1 Aplicaciones de la funcion lineal, parte 1

Indicador de logro. Resuelve problemas mediante el uso de la funcidn lineal.

3.1 Aplicaciones de la funcién lineal, parte 1

P En el recibo del consumo mensual de agua de la casa de Carlos, aparecen reflejados los siguientes con-
ceptos: servicio de alcantarillado $3.00 mensuales y $0.50 por metro cubico (m?) de agua consumida.

W N =

¢Cuénto deberd pagar en un mes que haya consumido 16 m3?
Escribe el total iy a pagar, cuando se consumen x metros cubicos de agua.

costo total a pagar.

. Representa graficamente la funcion que relaciona el consumo del agua en metros cubicos con el

=

N

w

. Conociendo el costo cuando no se ha generado con- &

. Para determinar cuanto debe pagar Carlos al consu-

mir 16 metros cubicos de agua, se considera servicio
de alcantarillado + 0.50 x total de m? de agua consu-
midos:

doélares

3+0.5(16)=3+8=11.
Por 16 metros cubicos debera pagar 11 ddlares.

. A partir del literal anterior, si se sustituye para x me-

tros cubicos se tiene: y = 3 + 0.5x, que es equivalente
ay=0.5x+3.

sumo de agua y el costo cuando se consumen 16 me-
tros cubicos, se puede trazar la gréfica, tal como se
muestra en la figura.

Como x representa el consumo, x > 0; por tanto, no
aparece la grafica para valores negativos de x.

Para resolver problemas aplicando la funcién lineal, Gnicamente se necesita identificar las dos variables

xy Y,y pensar eny como una funcidn lineal de x, luego dar respuesta a la situacién planteada.

La relacién entre los grados Fahrenheit (F) y los Celsius (C) es la siguiente:

e Si x° C equivalen a y° F, y es una funcidn lineal de x, encuentra la ecuaciéon que relaciona las dos

0° Ces equivalente a32° Fy 100° Ca 212°F.

variables. ,, _ %x +32

1. Determina la variacién térmica de un dia de invierno en que se registra una temperatura minima 27 °F

de 0° Cy una méxima de 15° C, exprésala en grados Fahrenheit.

2. éA qué temperatura un termémetro Fahrenheit marca numéricamente el triple que el de Celsius? 80 °F

Tarea: pagina 86 del Cuaderno de Ejercicios.
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Fecha:

uU3s.i

. éCuanto debera pagar en un mes que haya

consumido 16 m3?

. Escribe el total y a pagar, cuando se consu-

men x metros cubicos de agua.

. Representa graficamente la funcidon que

relaciona el consumo del agua con el costo
total a pagar.

.3+0.5(16)=3+8=11.

Por 16 metros cubicos debera pagar 11
dolares.

.y=05x+3

dolares

Secuencia:

En esta leccidn se estudiaran las apli-
caciones de la funcién lineal. Para esta
clase se trabaja un problema aplicado
y sencillo sobre el planteamiento de
una funcion lineal a partir del enuncia-
do.

Indicar a los estudiantes que lean el
enunciado del problema en el LT.

Propésito:

@, @ Escribir como funcion lineal y re-
presentar graficamente la solucién de
un problema aplicado.

(3 Resolucién de los items.

La ecuacidn que relaciona las variables
tiene la forma y = ax + b.

El punto (0, 32) da el intercepto b = 32

Pendiente
_212-32_180 _9
100-0 100 5

La ecuacidnes y = %x +32.
1.Six=0entoncesy = %(0) +32=32

Six =15 entoncesy = %(15) +32=59

La variacion es 59 — 32 =27 °F

2. y=3x
%x+32=3x
9x + 160 = 15x
9x — 15x =-160

—6x =-160

_ 160
X="¢
_80
g

Se calcula la temperatura en grados
Fahrenheit:

-3(80)_
y-3(3)-80

Por lo tanto a 80 °F sera el triple que
su correspondiente temperatura en
grados Celsius.

Guia Metodoldgica



3.2 Aplicaciones de la funcion lineal, parte 2

Materiales:

e Plano cartesiano sobre un pliego de
papel bond con la grafica del Proble-
ma inicial

e Plano cartesiano sobre un pliego de
papel bond con la grafica del proble-
ma del bloque de ejercicios y proble-
mas.

e Metro o escuadra de madera.

Secuencia:

Para esta clase se presenta un proble-
ma aplicado cuya solucién implica la
comprension de un grafico asi como
utilizar mas de una funcién lineal.

Indicar al estudiante que lea el enun-
ciado del problema para utilizar el
tiempo adecuadamente.

Propdsito:

@, @ Interpretar la grafica que repre-
senta el problema planteado. Ejempli-
ficar el caso en el que se deben utilizar
diferentes funciones lineales depen-
diendo del valor de la variable x.

3 Sugerir al estudiante que utilice el
grafico en la pizarra para explicar su so-
lucion al problema. Como se muestra
en el plan de pizarra.

Indicador de logro. Extrae informacidn de un grafico para resolver problemas.

3.2 Aplicaciones de la funcién lineal, parte 2

@

Mario participd en una carrera, después de 5 minutos
tuvo dificultades e hizo una parada, luego de 3 minu-
tos se restablecid y retomé la carrera, para recuperar
el tiempo perdido aumentd la velocidad. Consideran-
do y kilémetros recorridos en x minutos, responde:

1. ¢A qué distancia del punto de partida hizo la para-
da Mario?

N

. Expresa la distancia recorrida y después de transcu-
rrido x minutos en el recorrido, tanto antes como
después de la parada.

12

10

min

. Para determinar a qué distancia se en-
contraba Mario, se traza una linea para- y
lela al eje x y que pase por el punto en km
que se detuvo, se puede observar que 2

Mario paré a 5 km del punto de partida.
10

N

. Distancia antes y después de la parada.
¢ Al determinar la razén de cambio an- 8
tes de la parada, se observa que por
cada minuto que pasa, Mario recorre 1 6
km, es decir, a = 1; por tanto, la distan- ‘,_5 km
ciay antes de la parada esy = x.

¢ Al determinar la razén de cambio des-
pués de la parada puede verse que por
cada minuto que transcurre, Mario

(12,13)

recorre 2 km, es decir, a = 2, ademas 2 o
pasa por el punto (12, 13); de donde se

obtiene el valor de b al sustituir en -2
y=ax+b:

13=2(12)+b
13=24+b
13-24=0
-11=b

Por tanto, la distancia y después de la parada puede expresarse como y = 2x — 11.

Tarea: pagina 87 del Cuaderno de Ejercicios.

(r

Fecha:

U33.2

Responde:

1. ¢A qué distancia del punto de
partida hizo la parada Mario?
2. Expresa la distancia recorrida
y después de transcurrido x
minutos en el recorrido, tan-
to antes como después de la -

parada.
1. Mario paré a 5 km del punto de partida.
2. Antes Después
a=1 a=2
b=0 pasa por (12, 13)
la distanciaes 13=2(12)+b
y=x 13=24+0
-11=0

N)

® La distanciaes y =2x-11
Y |m

25,700)

o 15 20 25 30
100 min

1. 100 m/min
2.y =100x

3. 10 m/min
4.y =10x+ 450

@



\ Maria salié de su casa hacia la escuela que dista 1500 m de su casa.

De la casa hasta el punto A se desplazé en bicicleta, y a partir de ahi se fue caminando. La gréfica
muestra la relacidn entre el tiempo x (minutos) transcurridos desde que sale de casa y la distancia
recorrida y (metros).

a) Determina la velocidad en metros por minuto mientras se desplaza en bicicleta. 100 m/min

b) Expresa la relacion entre el tiempo transcurrido x minutos y la distancia recorrida y metros, desde
0a5minutos. Yy = 100x

¢) éCudl es la velocidad de Maria cuando se desplaza caminando? 10 m/min

d) Expresa larelacién entre los x minutos transcurridos y la distancia y recorrida desde 5 a 25 minutos.

y =10x + 450

800
700
600
500
400
300
200

100

-15 -10 -5 O 5 10 15 20 25 30y

-100 =
min
—200

-300

Resolucion de los items.

Recordar a los estudiantes que la ve-

locidad se calcula como la razén de la

distancia sobre el tiempo.

a) Y Im
800

700
600
500

400

-5 0] 55 10 15 20 25 30 X
~100 min

Distancia recorrida: 500 m

Tiempo: 5 min

Velocidad =500 m + 5 min
=100 m/min

b) Intercepto b =0

Pendiente a = 55@ =100

Ecuacién y = 100x

c) Y m
800
(25,700)
700
600 1200
500 | pF---------- »
400
300
200

100

-5 0 5 10 15 20 25 30 X
~100 min

Distancia recorrida: 200 m
Tiempo = 20 min
Velocidad =200 m + 20 min

=10 m/min
d) Pendiente a = % =10

Intercepto

La ecuaciénesy=10x+ b
Pasa por (5500)
500=10(5) + b
500=50+b

450=0

Por lo tanto, la distancia recorrida

desde 5 min hasta 50 min se puede
escribir como y = 10x + 450.

Guia Metodoldgica



3.3 Aplicaciones de la funcion lineal, parte 3

Materiales:

¢ Pliego de papel bond con los rectan-
gulos del Problema inicial.

¢ Pliego de papel bond con la imagen
del ejercicio del bloque de proble-
mas y ejercicios.

Secuencia:

Para esta clase se presenta un proble-
ma de razonamiento sobre dreas de
figuras planas, en el que se deben utili-
zar funciones lineales para representar
la situacion planteada.

Indicar a los estudiantes que lean el
enunciado del problema en el LT.

Propésito:

@), @ Escribir las funciones lineales que
describen el proceso planteado en cada
uno de los numerales del problema.

(3 Resolucioén de los items

Yy
22

(5, 20) y=20 (13, 20)

20
18

16y =4x
1 =—4x+72

12

N B O

o] 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20 X

3.3 Aplicaciones de la funcién lineal, parte 3

Indicador de logro. Determina el drea de una figura plana mediante el uso de
la funcion lineal.

P En el rectangulo ABCD, el punto E se mueve sobre el borde del rectangulo desde el punto A, hasta D,

pasando por los puntos By C. Cuando el punto E se ha movido x cm, se toma el drea del tridngulo AED

como y cm?. Observa las figuras y responde:

A 8cm D A D A D
E w
o
3 E
B ¢ B C B C
Figura 1 Figura 2 Figura 3

[uy

. Explica qué sucede con el area del tridngulo AED, cuando:

a) E se desplaza sobre el lado AB, es decir 0 < x < 5.
b) E se desplaza sobre el lado BC, es decir 5 < x < 13.
c) E se desplaza sobre el lado CD, es decir 13 < x < 18.

N

w

»

. Expresa el drea y del tridngulo AED, cuando E se mueve de A hasta B (ver figura 1).
. Determina el drea y del tridngulo AED, cuando E se mueve de B hasta C (ver figura 2).

. Expresa el area y del tridngulo AED, cuando E se mueve de C hasta D (ver figura 3).

w

8cmy la altura es 5¢cm, en cualquier momento.

N

w

entonces el dreaesy = 8(25 ;esdeciry=20para5<x<13.

I

13<x<18.

. Al observar el movimiento que realiza el punto E en cada uno de los casos se puede concluir que
a) Cuando E se mueve sobre el lado AB, el drea del tridngulo AED aumenta.
b) Cuando E se mueve sobre el lado BC, el area del triangulo se mantiene constante, pues la base es

c) Cuando E se mueve sobre el lado CD, el drea del tridangulo disminuye hasta llegar a cero.

. El drea del tridngulo AED, cuando E se mueve sobre AB, se puede calcular considerando que la base
es 8 cmy la altura x, entonces y = %(8)(x) = 4x; es decir, y =4x para0<x<5.

. El drea del tridngulo AED, cuando E se mueve sobre BC, en este caso la base es 8 cm y la altura 5 cm,

. El area del tridngulo AED, cuando E se mueve sobre CD, en este caso la base es 8 cm y la altura es
(18 — x) cm, entonces el dreaes y = %(8)(18 —x)=4(18 —x) =72 — 4x; esdecir, y=-4x+72, para

a) E se mueve sobre el lado AB.
b) E se mueve sobre el lado BC.
c) E se mueve sobre el lado CD.

@ \ Representa graficamente en un mismo plano el drea del tridngulo AED, cuando:

Tarea: pagina 88 del Cuaderno de Ejercicios.
(/ Fecha: U3 3.3 \\
1. Explica qué sucede con el drea del triangulo 3. Labase es:(;;nylaalturaScm
AED, cuando: Area:y = ——=20
a) E se desplaza sobre el lado AB, es decir 0 < x < 5.

b

2
3
4

2

) E se desplaza sobre el lado BC, es decir 5<x < 13.

c) E se desplaza sobre el lado CD, es decir 13 < x < 18.
Expresa el area y del triangulo AED, cuando:

. E se mueve de A hasta B.
. E se mueve de B hasta C.
. E se mueve de C hasta D.

@ 1. a) Aumenta.

b) Se mantiene constante pues la base es 8cm
y la altura es 5cm, en cualquier momento.

c¢) Disminuye.
.Labase es8cmylaalturax. Area: y = %(8)(x) =4x

4. La base es 8 cmy la altura es
(18 - x)
Area:y= %(8)(18 -x)
y=72-4x
y=-4x+72

2
(5, 20)

¥=20

(13, 20)

16y = ax
y=-4x+72

O\

®



3.4 Practica lo aprendido

Indicador de logro. Resuelve problemas correspondientes a la funcion lineal.

. Miguel lavé la pila de su casa, luego

. Han llegado las rebajas de fin de afio y en una tienda

Resuelve los problemas aplicando las estrategias y métodos de solucién aprendidos.

1. Don Juan, tiene una microempresa familiar dedicada a la elaboracién de armarios. Esta microempresa

cuenta con un pequefio local por el cual pagan 800 ddlares mensuales de alquiler y dos empleados
que cobran 600 ddlares mensuales cada uno. El costo de materia prima de cada armario mas gastos de
distribucién asciende a 100 délares y el precio por unidad de venta es de 150 délares.

a) Define la funcién lineal Costo total y, de elaboracién de x unidades de clésets y graficalay = 100x + 2 000,
b) Define la funcidn lineal y Ingreso total, por la venta de x cldsets y graficala, (considera que
Ingreso = precio unitario por nimero de unidades vendidas).y = 150x
c) Define la funcién lineal y Utilidad total (Utilidad = Ingreso total — Costo total), para x armarios ven-
didos. y = 50x — 2000
d) Para que don Juan no se quede endeudado, écuantos armarios debe vender como minimo por mes?
40 armarios

T

i
3
N
\l,

abrio el grifo y observé que por cada
minuto que transcurria, el nivel de
agua en la pila subia un centimetro;
mientras que la pila de su tia tenia
agua hasta un nivel de 2 centimetros
y al abrir el grifo la cantidad de agua
aumentd de la misma manera que
en el caso de Miguel. Considerando
que ambas pilas tienen 90 cm de A
altura, realiza lo siguiente:

b
gl g =
A1 =

'y
e \
e

&

=
I e B e

\
\
\

a) Toma la medida del nivel de agua en distintos momentos y organiza los resultados en una tabla.
b) ¢Es posible determinar el tiempo de llenado de la pila? Miguel: 90 minutos Su tia: 88 minutos
c) ¢Es posible comparar los datos del llenado de la pila de Miguel con los datos del llenado de la pila de

la tia?, éexiste alguna relacion?

Se llenan a la misma razén 1 m/1 min

aplican el 20% de descuento en todos los productos.

a) Escribe una ecuacion que relacione el precio reba- 40
jado y con el precio original x. v = 0.8x

b) éCudnto se debe pagar por una camisa que original-
mente costaba $60.00? $48

c) Considera productos de distintos precios y elabora @
una grafica que relacione el precio original x con el
rebajado y.

Tarea: pagina 90 del Cuaderno de Ejercicios.

3.¢)

x (Precio original) 10 | 20 | 30 | 40 | 50 | 60 | 70

y (Precio rebajado) 8 |16 | 24 | 32 | 40 | 48 | 56

Ys

60
(70, 64)

50 (60, 48)

40 {50,460}

30 (40, 32)
(30, 24)
20
(20, 16)

10 (10,8)

0 0 20 30 40 50 60 70 5”

Resolucion de los items

1.a) y =800 + 2(600) + 100x
y = 100x + 2 000

b) y = 150x

c) y = 150x — (100x + 2 000)
y =50x—2000

d) Para no endeudarse la utilidad
debe ser cero si y =0, es decir:

0=50x-2000
2000 = 50x
2000+ 50=x
40=x

Por lo tanto, para no quedar endeu-
dado don Juan debe vender 40 ar-
marios.

2. a) Pila de Miguel

x(min) | O | 1] 2|5 ]10

y(em) | 0 | 1 2 | 5|10

Pila de la tia

x(min) | O | 1| 2| 5|10

y(em) | 2 | 3 | 4|7 |12

b) La pila de Miguel se llena a razén
1 m/1 min. Entonces la pila estara
llena cuando hayan pasado 90 mi-
nutos, pues la pila tendra agua a
un nivel de 90 cm.

La pila de su tia después de x mi-
nutos tiene x + 2 centimetros de
agua. Si la pila se llena en x mi-
nutos entonces x + 2 = 90, por lo
que la pila se llenara en x = 88 mi-
nutos.

c) Si pueden compararse los datos
de las dos pilas: ambas se llenan a

la misma razén 1 m/1 min.

3.a)y:80=x:100

100y = 80x
y =80x + 100
y=0.8x

b) y = 0.8(60)
y=48

Guia Metodoldgica



3.5 Practica lo aprendido

Resolucidon de algunos items.

1. Si se dificulta trazar la grafica se debe
sugerir la escala mostrada en la so-
lucién.

a) Compafiia A: y = 0.05x + 15
Compafiia B: y = 0.25x
Ys
22,5
20
17.5 Compaiiia A
15
12.5
10
7.5

Compaiiia B
2.5

min

b) La compaiiia B
c) Es indiferente si el cobro de las
compafiias es el mismo.
0.25x = 0.05x + 15
25x =5x+ 1500
20x = 1500
x=175

Asi, es indiferente si en el mes se
habla 75 minutos.

d) Si en el mes se habla mas de 75
minutos.

2. Se utilizan los tiempos en minutos.
a) Los puntos son (45, 1.1) y (210, 3.3)
Pendiente

33-11_ 2.2 22 1

@ =370-45 165 1650 _ 75
Intercepto

1
1.1==:(45)+b

=2
1.1—5+b
11=6+10b
5=10b
1_
E‘b

L 1.1
La ecuacion esy= ﬁx+§

c) Utilizar calculadora en este literal.

d) 4.5= 7—15x + %
45=Zx+5
15(45) = 2x + 15(5)
15(45 - 5) = 2x
15(40) = 2«
15(20) = x
300 = x

Indicador de logro. Resuelve problemas correspondientes a la funcion lineal.

Resuelve los problemas aplicando las estrategias y métodos de solucién aprendidos.
1. En una ciudad existen dos compafiias de telefonia:

* La compafiia A ofrece una cuota fija de $15.00 al mes, mas $0.05 el minuto consumido.
* La compaifiia B cobra Ginicamente el consumo a $0.25 el minuto.

a) Grafica en un mismo plano la funcién lineal entre x minutos consumidos y el importe y de pago de
la factura mensual para ambas compafiias.

b) Si se hablé menos de 70 minutos al mes, ¢cual compafiia conviene contratar? Compafiia B

c) ¢éEn qué casos es indiferente que se contrate cualquiera de las dos compaiiias? X = 75

d) ¢En qué caso conviene contratar la compafiia A? Si en el mes se habla mas de 75 minutos.

2. Enuna ciudad se cuenta con una regulacion sobre estacionamientos, la norma indica que se debe pagar
cierta cantidad por cada minuto y que no hay un minimo.

e José deposita $1.10 y el parquimetro indica que dispone de 45 minutos (3/4 de hora).
 Beatriz con $3.30 tiene 3 horas y media.

a) Halla la ecuacion que relaciona el precio con el tiempo. Y = 7_15x + %

b) Dibuja la grafica.

¢) éCuénto hay que pagar por estacionarse 40 minutos (2/3 de hora)? $1.03

d) Si se paga $4.50, éde cuanto tiempo se dispone para estacionarse? 300 minutos o 5 horas

3. Marta es vendedora de automdviles, tiene un sueldo fijo de $800 mesuales mas una comisién de $100
por cada automdvil que venda. Encuentra la funcion que expresa el sueldo de Marta en un mes que
haya vendido x automaviles y dibuja su gréafica. y = 100x + 800

4. Alulia sus padres le dan cada mes $10.00 para su refrigerio mas $0.50 por cada dia que haga la limpieza.
Encuentra la funcién que expresa el dinero que recibe Julia, al final del mes, habiendo hecho la limpieza
x dias y dibuja su grafica. ¥ = 0.5x + 10

5. En un negocio de reparacién de llantas un trabajador tiene un sueldo diario formado por la suma de
una base fija mas $2 por cada llanta reparada. En cierto dia del mes, después de que habia reparado 12
llantas, el empleado calculé que su sueldo diario era de $44.

a) ¢Cudl es el sueldo diario fijo del trabajador? $20
b) ¢Cudl es la funcidon que representa el sueldo del trabajador cuando arregla x llantas? Y = 2x + 20
c) Grafica la funcién lineal que representa el sueldo diario del trabajador.

6. En una factura de agua potable el cargo fijo es de $3.00, y el costo del metro cubico de agua es de $1.50.
Considerando que el monto a cancelar se calcula mediante una funcién lineal:

a) Escribe la ecuacion para determinar el total de la factura y para x metros ctbicos. Y = 1.5x + 3
b) Elabora una gréfica para la relacién entre el consumo de agua x y el costo a pagar y.
c) éCudnto se facturd en diciembre, si en ese mes el consumo fue de 28 m*? $45

Tarea: pagina 91 del Cuaderno de Ejercicios.

Observacidn: Es importante hacer énfasis al estudiante que para algunos de estos
problemas, la solucién tiene sentido para valores de x mayores o iguales a cero. Es
importante que se identifiquen y se justifique la razon.

Aplicacién de la matematica al entorno

En esta clase se plantean situaciones del entorno que el estudiante debe resolver
mediante la generacidon de un modelo matematico, fortaleciendo asi el desarrollo
de capacidades productivas y ciudadanas. Es importante que se aproveche este
momento para enfatizar en el uso adecuado de los recursos naturales.

iz



Prueba de la Unidad 3

Prueba de la Unidad 3: Funcién lineal Matematica 82
Fecha:

Nombre: Seccion:

Edad: afios NIE: Sexo: D masculino D femenino

Centro escolar:

Indicaciones: en cada ejercicio planteado debes dejar constancia de tus procedimientos. Escribe la respuesta
final en el recuadro correspondiente.

1. Un recipiente que contiene agua hasta 2 cm de altura, comienza a llenarse a un ritmo constan-
te de 4 cm por minuto.

a) Completa en la siguiente tabla los valores para la cantidad de agua que tiene el recipiente,
donde x es el nimero de minutos transcurridos y y es la altura hasta donde se ha llenado el

recipiente.
x(minutos) 0 1 2 3 4 5 6 7
y(centimetros) 2 6

b) Determina el valor de la altura y en x minutos. Respuesta:

2. Identifica las ecuaciones que corresponden a una funcién lineal y escribe los literales en el
recuadro.

a)y=2x-1 b)y:% c)y=—x+2 d)y=%x

Respuesta:

3. Para la funcién lineal y = 2x — 3, realiza lo siguiente:

a) identifica la razén de cambio;
b) determina el valor de y, cuando x = 4.

Respuesta a):

Respuesta b):

Descripcion:

La prueba consta de 8 numerales, sin
embargo, en total se consideran 15
items pues cada literal cuenta como un
item, con excepcién del numeral 2.

Criterios para asignar puntos parciales:
Para cada uno de los items que se pre-
sentan a continuacion, la respuesta se
considera parcialmente correcta si se
cumple uno de los criterios que se es-
tablecen.

item 1a:
Si escribe al menos 3 valores de y co-
rrectos en la tabla.

item 2:
Si escribe al menos dos de los tres lite-
rales a), c) o d).

Observaciones:

En el item 1b, considerar correcta una
de las dos posibles respuestas.

Guia Metodoldgica



Prueba de la Unidad 3

Criterios para asignar puntos parciales:

item 4a:

Si escribe correctamente al menos uno
de los dos valores buscados: la pen-
diente o el intercepto.

item 4b:
Similar al item 4a.

item 5a:

Si escribe correctamente al menos uno
de los componentes solicitados: la gra-
fica o la ecuacion de la funcion.

item 5b:
Similar a 5a.

Observaciones:

En los items 4a y 4b, para el intercepto
considere correcto una de la dos for-
mas de escribirlo: solamente el valor o
en forma de coordenadas en el plano
cartesiano.

4. Para cada una de las funciones identifica la pendiente y el intercepto con el eje y.

a)y=3x-2

b)y=-2x+4 Pendiente

Intercepto

a)

b)

5. Traza el grafico de la funcién y = ax + b, en cada caso y escribe la ecuacién de la funcion.

a)Sia=-3yb=2

b) Pasa por los puntos (1, 3) y (4, 0)

Ecuacién

a)

b)

-2

-4

6. Escribe la ecuacion de cada una de las funciones cuyas gréficas se muestran a continuacion.

a)

b)

-1

-2

-3

Respuesta:

-1

-2

-3

Respuesta:
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. - - . . . —x+y=-2
7. Determina la solucion del siguiente sistema de ecuaciones, de forma gréfica. . +32/y -5
8
6 Respuesta:
x= y=
4
2
-6 -4 -2 0 2 4 6
-2
-4

8. En una factura de agua potable el cargo fijo es de $3.00, y el costo de 1 m? de agua es de $1.50.
Considerando que el monto a cancelar se calcula mediante una funcién lineal:

a) escribe la ecuacion para determinar el total de la factura y para x metros cubicos;
b) elabora una grafica para la relacién entre el consumo de agua x y el costo a pagar y;
c) écudnto se facturd en diciembre, si en ese mes el consumo fue de 28 m3?

Respuesta a):

Respuesta c):

Criterios para asignar puntos parciales:
item 7:

Si traza correctamente las graficas de
las ecuaciones del sistema pero no es-
cribe correctamente las coordenadas
del punto de interseccion de ambas.

item 8b:

Si traza la grafica de la ecuacion
y=1.5x+ 3 tomando valores negativos
para la variable x.

y
8

=2

-4

Observacion:

En el item 8a, considere correcta una
de las dos posibles formas de escribir
la ecuacion que modela la situacion.
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